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PARCOURS 1 PARCOURS 2
Spécialité : Processus de fabrication, 
prospective et design social

Spécialité : Décor, objet et mobilier, 
du patrimonial à la prospective

DIPLÔME NATIONAL DES MÉTIERS D’ART ET DU DESIGN

Mention
Matériaux
2 0 2 2 _ 2 3

Lycée Adrienne Bolland
62 Boulevard Devaux, 78300 Poissy

http://www.lyc-bolland-poissy.ac-versailles.fr/
0781983g@ac-versailles.fr

Lycée Le Corbusier
88 Rue de Villiers, 78300 Poissy

http://www.lyc-lecorbusier-poissy.ac-versailles.fr/ 
ce.0782546u@ac-versailles.fr

SEMESTRES 1. 2. - 3. 4.
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S O M M A I R E

1/Présentation de la formation

> La mention “Matériaux” 
> Deux parcours de DNMADe
-Parcours 1 : “Matériaux, Spécialité : Processus de fabrication, prospective et design social”
-Parcours 2 : “Matériaux, Spécialité : Décor, objet et mobilier, du patrimonial à la prospective”
> 2 établissements
> 8 axes pédagogiques
> Stages, poursuite d’étude et métiers

2/Structure de la formation

> La structure du cursus et la progressivité des semestres 
> Répartition des UE et des EC au semestre 1
> Répartition des UE et des EC au semestre 2

3/ Organisation des enseignements en S1 & S2

ENSEIGNEMENTS GÉNÉRIQUES 

UE 1 / UE 5 — CULTURE ET HUMANITÉS 
- EC 1.1 / EC 5.1 — humanités 
- EC 1.2 / EC 5.2 — culture des arts, du design et des techniques 

ENSEIGNEMENTS TRANSVERSAUX 

UE 2 / UE 6 — MÉTHODOLOGIE, TECHNIQUES ET LANGUES 
- EC 2.1 / EC 6.1 — outils d’expression et d’exploration créative 
- EC 2.2 / EC 6.2 — technologies et matériaux 
- EC 2.3 / EC 6.3 — outils et langages numériques 
- EC 2.4 / EC 6.4— langues vivantes 
- EC 2.5 / EC 6.5— contextes économiques et juridiques

ENSEIGNEMENTS PRATIQUES ET PROFESSIONNELS 

UE 3 / UE 7 — ATELIERS DE CRÉATION 
- EC 3.1 / EC 7.1 — techniques et savoir-faire
- EC 3.2  / EC 7.2 —pratique et mise en oeuvre du projet
- EC 3.3  / EC 7.3 — communication et médiation du projet

 UE 4 / UE 8  — PROFESSIONNALISATION 
- EC 4  / EC 8  — parcours de professionalisation et poursuite d’étude

4/ Organisation des enseignements en S3 & S4

ENSEIGNEMENTS GÉNÉRIQUES 

UE 9 / UE 13 — CULTURE ET HUMANITÉS 
- EC 9.1 / EC 13.1 — humanités 
- EC 9.2 / EC 13.2 — culture des arts, du design et des techniques 

ENSEIGNEMENTS TRANSVERSAUX 

UE 10 / UE 14 — MÉTHODOLOGIE, TECHNIQUES ET LANGUES 
- EC 10.1 / EC 14.1 — outils d’expression et d’exploration créative 
- EC 10.2 / EC 14.2 — technologies et matériaux 
- EC 10.3 / EC 14.3 — outils et langages numériques 
- EC 10.4 / EC 14.4— langues vivantes 
- EC 10.5 / EC 14.5— contextes économiques et juridiques

ENSEIGNEMENTS PRATIQUES ET PROFESSIONNELS 

UE 11 / UE 15 — ATELIERS DE CRÉATION 
- EC 11.1 / EC 15.1 — techniques et savoir-faire
- EC 11.2  / EC15.2 —pratique et mise en oeuvre du projet
- EC 11.3  / EC 15.3 — communication et médiation du projet
- EC 11.4 / EC 15.4 — Démarche de projet en lien avec la pratique de projet

 UE 12 / UE 16  — PROFESSIONNALISATION 
- EC 12 —   parcours de professionalisation et poursuite d’étude
- EC 16.1 et 16.2 —   stage
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P R É S E N T A T I O N  D E  L A 
F O R M A T I O N

Entre tradition et innovation, le DN MADE matériaux 
a vocation à penser mais aussi produire, créer par les 
gestes et les procédés de mise en œuvre des matières 
et des matériaux, de façon à la fois traditionnelle et 
prospective. 

Du geste technique de l’artisan à celui de l’industrie, 
le faire, l’expérimentation, la pensée des usages, de 
l’écologie, d’un futur durable et souhaitable, l’éthique 
de nos pratiques est au cœur de la formation. La 
préparation du diplôme repose sur une transversalité 
des apprentissages. Elle s’appuie sur l’étude 
des matériaux et des techniques à travers leurs 
philosophies, histoires et mises en œuvre. 

Une approche pratique, technique mais aussi 
scientifique (physique-chimie, biologie, technologie 
des matériaux) et conceptuelle permettra une 
maîtrise des enjeux matériaux, une compréhension 
des mutations du monde d’aujourd’hui (écologie, 
refonte des usages et des matériaux) en lien avec les 
métiers d’arts et le design actuel.

> La mention “Matériaux”

Le DN MADe Matériaux des Lycées Le Corbusier et 
Adrienne Bolland est implanté dans les Yvelines et 
a pour ambition de s’ancrer dans problématiques 
locales, dans les savoir-faire traditionnels et 
industriels locaux, en valorisant les ressources 
territoriales et en collaborant avec les acteurs des 
territoires, considérant leur spécificités historiques et 
géographiques. 
La formation s’articule autour de la pratique 
du projet, prenant des formes variées (projets 
prospectifs, projets partenariaux, workshops), 
permettant d’intégrer progressivement les divers 
outils et méthodes. 
Au cœur de la formation sont privilégiés différents 
axes : design et éco-conception (Cycle de vie, 
recyclage, ré-emploi) / convivialité, et équité sociale, 
attention portée aux milieux et aux écosystèmes, 
innovation territoriale, design des politiques 
publiques, radicalités concrètes, fictions, relation 
designer-artisan, prospective, transferts dans les 
techniques et processus de mise en forme des 
matériaux pour favoriser l’innovation. 

Parcours 1 DN MADe “Matériaux, Spécialité : 

«Processus de fabrication, prospective et design social»

Le parcours a pour vocation à former de futurs 
designers curieux et ouverts s’intéressant aux 
matériaux et à leur processus de mise en œuvre dans 
le champ de l’industrie et du social. La recherche en 
innovation sociale interrogera les nouveaux enjeux 
du design et les notions de progrès et de relations 
humaines à partir d’analyses de contextes actuels. 
A travers une approche sensible et innovante, les 
étudiants seront amenés à privilégier une démarche 
expérimentale, notamment avec des transferts 
dans les techniques et processus de mise en forme 
des matériaux. Un large panel de matériaux sera 
questionné au cours de la formation (textile, bois, 
métal, céramique, béton, papier, terre, paille, laine, 
cuir, liège, verre, résine..) pour répondre aux besoins 
émergents quant à la valorisation des matériaux.  Des 
matériaux issus de circuits courts, des déchets ou 
de l’agriculture locale intègreront les démarches de 
création avec une attention portée aux milieux et aux 
écosystèmes.    

Parcours 2 DN MADe “Matériaux, Spécialité : 

«Décor, objet et mobilier, du patrimonial à la prospective»

Le parcours a pour vocation de former de futurs 
designers/artisans dans une démarche prospective 
apte à développer des fabrications contemporaines 
ou traditionnelles en expérimentant des techniques 
ancestrales liées au geste et/ou des pratiques 
prospectives innovantes. La formation propose 
une recherche vers le prototypage alliant le bois à 
différents matériaux comme le métal, plastiques, 
matériaux naturels et composites (cuir, liège, laine, 
paille, chanvre, résine, plâtre..). L’enseignement 
s’organise autour de projets singuliers en lien avec 
des incitations créatives communes. Les recherches 
conduiront les étudiants à utiliser des matériaux et 
technologies compatibles avec les enjeux techniques, 
environnementaux, sociétaux, et esthétiques actuels.  
Des matériaux issus de circuits courts, des déchets ou 
de l’agriculture locale intègreront les démarches de 
création dans une perspective d’économie circulaire 
et d’ennoblissement. 

D E U X  P A R C O U R S 
D N  M A D E
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LEXIQUE

> Crédits ECTS : European Credits Transfer System. 
Ce système permet d’attribuer des points à toutes 
les composantes d’un programme d’études. Il offre 
une meilleure lisibilité européenne et constitue par 
ce moyen un outil, complémentaire au diplôme, 
facilitant la mobilité d’un pays à l’autre et d’un 
établissement à l’autre. En France, 60 crédits ECTS 
équivalent à un an d’étude. 

> UE : Unité d’Enseignement. Chaque semestre 
comporte des UE, qui se composent d’une ou 
plusieurs matières soit une combinaison de plusieurs 
EC. 

> EC : Enseignement Constitutif qui peut être divisé 
en différents modules de cours. 

> CM : Cours Magistraux. 

> TD : Travaux Dirigés. 

> TP : Travaux pratiques.

D E U X  É T A B L I S S E M E N T S

LYCÉE LE CORBUSIER 
+ LYCÉE ADRIENNE BOLLAND
> La première année, les enseignements Techniques 
et savoir-faire, parcours de professionalisation ainsi 
que les TD d’outils d’expression et d’exploration 
créative seront délivrés sur le site Adrienne Bolland 
qui dispose de plateaux techniques et d’ateliers 
de création. Les cours de Techniques et savoir-faire 
seront dispensés dans les ateliers d’ébénisterie pour 
les deux parcours en tenant compte des spécificités 
de chaque parcours.  Les autres enseignements 
transversaux et génériques seront dispensés sur 
le site Le Corbusier, notamment sur le plateau 
STD2A pour les outils et langages numériques et la 
médiation du projet.
L’accès au Fablab permettra d’expérimenter les 
processus en lien avec les outils numériques pour 
innover. (Impression 3D, stéréolithographie, découpe 
laser, thermoformeuse,...)

> En deuxième et troisième année, les étudiants 
seront amenés à investir les différents plateaux 
techniques, notamment avec les nouveaux locaux 
et ateliers sur le site Le Corbusier (atelier céramique, 
atelier sérigraphie, atelier de recherche et de création 
matériaux, fablab, studio photo, matériauthèque...). 
Le parcours “Processus de fabrication, prospective 
et design social” investira davantage les différents 
ateliers du site du Corbusier, et le parcours “Décor, 
objet et mobilier, du patrimonial à la prospective” sera 
amené à développer une maîtrise du parc machine et 
des ateliers au lycée Adrienne Bolland. 

3. Les outils et langages numériques au service de 
la formation : les logiciels de création comme outil 
de conception, de communication, de réalisation 
et de collaboration. La présence d’un FABLAB, une 
possibilité de prototypage avec la modélisation et 
l’impression 3D, la découpe laser, pour expérimenter 
et développer des solutions innovantes. 

4. Une veille culturelle favorisée par des sorties 
pédagogiques (Musée des Arts Décoratifs, Bergerie 
de Rambouillet, Ateliers ARC du mobilier national, 
Musée de la Toile de Jouy, Giverny) et des voyages 
(destinations possibles : Biennale internationale du 
Design de Saint-Etienne, Salon du meuble de Milan...)

1. Un ancrage local avec des partenariats multiples, 
associations et entreprises, pour favoriser 
l’innovation territoriale. Un lien étroit avec le Campus 
Versailles, Patrimoine et Artisanat d’excellence, ainsi 
qu’une agence d’architecture avec un projet pour la 
ZAC Rouget de Lisle à Poissy. 

2. Un ancrage spécifique de la formation dans le 
monde professionnel : Partenariats, rencontres et 
workshops avec des designers, artistes, artisans 
métiers d’art, industriels. 

8  A X E S  P É D A G O G I Q U E S

5. Une approche expérimentale des matériaux et des 
savoirs-faires, un lien artisan/designer et une pratique 
de l’atelier d’ébénisterie en lien avec la sérigraphie, 
céramique, tapisserie... au service de l’innovation via 
des transferts dans les techniques et processus de 
mise en forme des matériaux.

6.  Une pratique d’éco-conception, une étude des 
systèmes et de l’économie circulaire au service de 
projets qui s’ancrent dans des problématiques 
sociales et environnementales, locales et globales. 

7. Un travail collaboratif inter-étudiants pour 
développer les compétences d’un parcours personnel 
de formation, avec des workshops qui mettent en lien 
les deux parcours. 

8. Une approche plurielle des matériaux. Une 
approche pratique, technique mais aussi scientifique 
(physique-chimie, biologie, technologie des 
matériaux) et conceptuelle en lien avec les autres 
formations et ateliers des lycées Le Corbusier et 
Bolland: STD2A, sections STI2D/développement 
durable, Tapisserie (Bolland) et les DN MADE de la 
région.
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S T A G E S  /
P O U R S U I T E  D ’ É T U D E S  E T 

M É T I E R S

AU DEUXIEME SEMESTRE : 
2 semaines de stage sur une période 70h

OBJECTIFS DE FORMATION / SEMESTRE 1 & 2

«Le stage vise à permettre à l’étudiant stagiaire de 
confronter ses acquis et compétences nouvelles 
aux territoires professionnels variés qu’offrent les 
secteurs des métiers d’art et du design, qu’ils relèvent 
de l’artisanat, de l’industrie, d’institutions culturelles 
ou associatives, et à toutes les échelles (travailleur 
indépendant, PME, grands groupes).»

- Un stage de 2 semaines a lieu en fin de second 
semestre en première année. En accord avec les 
objectifs de l’étudiant, la recherche de stage sera 
accompagnée dans le cadre de l’EC PARCOURS 
DE PROFESSIONNALISATION et sera soumis à la 
validation de l’enseignant référent de 1ère année de 
DNMADE. Une présentation orale complète aura lieu 
en début de 2ème année.  L’objectif est l’ observation 
active et la découverte d’un contexte professionnel 
particulier lié au parcours de formation. 

*- Un stage professionnel de 12 à 16 semaines est 
réalisé au cours du semestre 4 au sein de structures 
professionnelles préfigurant l’orientation du projet de 
sixième semestre et la poursuite d’étude ou insertion 
professionnelle. Le rapport de stage constitue un 
tremplin vers la poursuite du projet professionnel.

POURSUITE D’ÉTUDES

Le grade de licence que confère le diplôme permet 
l’accès à différentes poursuites d’études à l’issue 
de ces parcours à titre indicatif, l’étudiant pourra 
rejoindre :

- DSAA, diplôme supérieur d’arts appliqués (DSAA In 
situ Lab, Produit, Espace ou Innovation sociale en 
fonction du projet de l’étudiant),
- Ecoles supérieures d’art et de design, de création 
industrielle et d’arts décoratifs en France et à 
l’étranger. (ENSAD, ENSCI, Ecole d’art d’Orléans, ECAL, 
DNSEP, St Martin School, Polytechnico Milano, Design 
Academy Eindhoven, etc),
- Masters universitaires dans les domaines du Design, 
de la Médiation, de la Conduite de projets sociaux ou 
culturels, en France ou à l’étranger (Master Design 
Innovation société – Nîmes, etc.),
- Ecoles d’ingénieur (INSA, etc.).
- INP, institut national du patrimoine.

Identité métiers : Designer, Scénographe, Médiateur/
Créateur, Manager, Artisan intégré dans les grandes 
maisons du luxe, Artisan, Prototypiste, Restaurateur 
du patrimoine, enseignement, recherche...

“Afin de consolider et d’enrichir son parcours, des périodes de stage au cours des trois années autorisera sous 
une forme fractionnée plusieurs expériences dont un stage de 2 semaines au cours du deuxième semestre ayant 
pour objectif la définition d’un parcours par le biais d’une observation active et la découverte d’un contexte pro-
fessionnel en particulier.” 

Extrait du référentiel du diplôme national des métiers d’art et du design.

S T R U C T U R E  D E  L A 
F O R M A T I O N

ANNÉE 

1
S1 / S2

ANNÉE 

2
S3 / S4

ANNÉE 
3

S5 / S6

 ANNÉE 1 : DÉCOUVERTE ET ACQUISITION DES FONDAMENTAUX

 ANNÉE 2 : APPROFONDISSEMENT ET SPÉCIALISATION

 ANNÉE 3 : PERFECTIONNEMENT ET PROJET

Initiation progressive au 
projet : Micro-projets &

fondamentaux

Champs spécifiques 
& cas pratiques, micro-

projets individuels et 
collectifs

Singularisation, Soutenance 
orale du mémoire

Micro-projets, ouverture 
créative, expérimentations, 

transversalités

Croisement de 
problématiques 

complexes

Soutenance du projet 
DNMADe

stages (2 mois)

projet personnel,
 création et réalisation
poursuite d’étude ou 

insertion professionnelle

VISITES MUSÉES

VISITES MUSÉES

CONFÉRENCES

CONFÉRENCES

WORKSHOPS

WORKSHOPS

stages (2 semaines)VISITES MUSÉES
CONFÉRENCES

WORKSHOPS
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R É P A R T I T I O N  D E S  U E  E T 
E C

S E M E S T R E  1
Nombre d’heures par Unité d’enseignement ainsi 
que les ECTS/crédits européens attribués pour le 
semestre 1 de la 1ère année de DNMADE.

UNITÉS D’ENSEIGNEMENT

UE 1 
Enseignements génériques, 
culture et humanités

UE 2
Enseignements
transversaux

UE 3
Enseignements
pratiques et professionnels

UE 4
Professionnalisation

ENSEIGNEMENTS CONSTITUTIFS

EC 1.1 Humanités

EC 2.1  Outils d’expression et d’exploration créative 

EC 3.1  Technique et savoir-faire

EC 2.3 Outils et langages numériques

EC 1.2 Culture des arts, du design et des techniques

EC 2.2  Technologies et matériaux 

EC 3.2  Pratique et mise en oeuvre du Projet

EC 3.2  Communication et médiation Projet

EC 4 Parcours de professionnalisation et poursuite 
d’études

Recherche de stage / Accompagnement à 
l’autonomie

EC 2.4 Langues vivantes

EC 2.5 Contextes économiques et juridiques

CM

2H

1H

2H

1H

/

2H

/

2H

2H

/

1H

2H

TD/TP coeff ECTS crédits ECTS 

/

/

4H

/

8H décor
4H processus

1H

/

15H

TOTAL 30H + 15H

TOTAL ECTS

1H

/

1H décor
5H processus

/

/

Autonomie

4

8

11

9

2

30

4

4

2

2

2

1

5

2

2

1

1

Nombre d’heures par Unité d’enseignement ainsi 
que les ECTS/crédits européens attribués pour le 
semestre 2 de la 1ère année de DNMADE.

R É P A R T I T I O N  D E S  U E  E T 
E C

S E M E S T R E  2

UNITÉS D’ENSEIGNEMENT

UE 5 
Enseignements génériques, 
culture et humanités

UE 6
Enseignements
transversaux

UE 7
Enseignements
pratiques et professionnels

UE 8
Professionnalisation

ENSEIGNEMENTS CONSTITUTIFS

EC 5.1 Humanités

EC 6.1  Outils d’expression et d’exploration créative 

EC 6.1  Technique et savoir-faire

EC 6.3 Outils et langages numériques

EC 5.2 Culture des arts, du design et des techniques

EC 6.2  Technologies et matériaux 

EC 6.2  Pratique et mise en oeuvre du Projet

EC 6.2  Communication et médiation Projet

EC 8 Parcours de professionnalisation et poursuite 
d’études

Stage de 2 semaines

EC 6.4 Langues vivantes

EC 6.5 Contextes économiques et juridiques

CM

2H

1H

2H

1H

/

2H

/

2H

2H

/

1H

2H

TD/TP coeff ECTS crédits ECTS 

1H

/

4H

/

8H décor
4H processus

/

/

15H

1H

/

1H décor
5H processus

/

/

Autonomie

4

8

11

8

3

4

4

2

2

2

1

4

2

2

1

2

TOTAL 30H + 15H

TOTAL ECTS 30
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R É P A R T I T I O N  D E S  U E  E T 
E C

S E M E S T R E  3
Nombre d’heures par Unité d’enseignement ainsi 
que les ECTS/crédits européens attribués pour le 
semestre 3 de la 2 ème année de DNMADE.

UNITÉS D’ENSEIGNEMENT

UE 9
Enseignements génériques, 
culture et humanités

UE 10
Enseignements
transversaux

UE 11
Enseignements
pratiques et professionnels

UE 12
Professionnalisation

ENSEIGNEMENTS CONSTITUTIFS

EC 9.1 Humanités

EC 10.1  Outils d’expression et d’exploration créative 

EC 11.1  Technique et savoir-faire

EC 10.3 Outils et langages numériques

EC 9.2 Culture des arts, du design et des techniques

EC 10.2  Technologies et matériaux 

EC 11.2  Pratique et mise en oeuvre du Projet

EC 11.2  Communication et médiation Projet

EC 12 Parcours de professionnalisation et poursuite 
d’études

Recherche de stage / Accompagnement à 
l’autonomie

EC 10.4 Langues vivantes

EC 10.5 Contextes économiques et juridiques

CM

2H

1H

2H

/

/

2H

/

1H

1H

/

1H

1H

TD/TP coeff ECTS crédits ECTS 

/

/

2H

1H

7H décor
5H processus

/

/

15H

TOTAL 26H + 15H

TOTAL ECTS

1H

/

3H décor
5H processus

/

/

Autonomie

4

8

11

9

2

30

4

4

2

2

2

1

5

2

2

1

1

Nombre d’heures par Unité d’enseignement ainsi 
que les ECTS/crédits européens attribués pour le 
semestre 4 de la 2ème année de DNMADE.

R É P A R T I T I O N  D E S  U E  E T 
E C

S E M E S T R E  4

UNITÉS D’ENSEIGNEMENT

UE 13
Enseignements génériques, 
culture et humanités

UE 14
Enseignements
transversaux

UE 15
Enseignements
pratiques et professionnels

UE 16
Professionnalisation

ENSEIGNEMENTS CONSTITUTIFS

EC 13.1 Humanités

EC 14.1  Outils d’expression et d’exploration créative 

EC 15.1  Technique et savoir-faire

EC 14.3 Outils et langages numériques

EC 13.2 Culture des arts, du design et des 
techniques

EC 14.2  Technologies et matériaux 

EC 15.2  Pratique et mise en oeuvre du Projet

EC 15.2  Communication et médiation Projet

EC 16.1 Parcours de professionnalisation et 
poursuite d’études

EC 16.2   Stage

EC 14.4 Langues vivantes

EC 14.5 Contextes économiques et juridiques

CM

2H

1H

2H

/

/

2H

1H

1H

/

1H

1H

TD/TP coeff ECTS

:

/

2H

1H

7H décor
5H processus

1H GROUPE 
A/B

15H

1H

/

3H décor
5H processus

/

/

Autonomie

4

4

4

2

2

2

1

4

2

2

1

2

TOTAL 26H + 15H

TOTAL ECTS
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“Les enseignements Génériques, Culture et Humanités constituent le socle fondamental des acquisitions d’une culture 
composée de champs référentiels philosophique, littéraire, sémiotique, artistique et historique notamment. Si l’approche 
se veut pour partie théorique et chronologique, elle engage également une compréhension du monde contemporain dans 
ses composantes historiques et sociétales en s’appuyant sur des approches thématiques et horizontales.” 

Extrait du référentiel du diplôme national des métiers d’art et du design.

1 /  E N S E I G N E M E N T S 
G É N É R I Q U E S 

UE 1 / UE 5 — CULTURE ET HUMANITÉS 
EC 1.1 / EC 5.1 — humanités 
EC 1.2 / EC 5.2 —  culture des arts, du design 
et des techniques 

 

UE 9 / UE 13 — CULTURE ET HUMANITÉS 
EC 9.1 / EC 13.1 — humanités 
EC 13.2 / EC 13.2 —  culture des arts, du design 
et des techniques 

S1 ET S2

C U L T U R E  E T  H U M A N I T É S

HUMANITÉS : PHILOSOPHIE ET 
LETTRES  - Antoine Hazard et Anne Boiron

OBJECTIFS

Les cours de Lettres et de Philosophie en DN MADe 
sont conçus pour consolider et approfondir la culture 
littéraire, philosophique, générale et esthétique, 
afin de guider, de conceptualiser et de verbaliser les 
productions artistiques et techniques de l’étudiant. 
Par ces outils de réflexion et d’argumentation, il 
apprendra ainsi à mieux définir et défendre son 
projet,  en le rattachant à des problématiques 
générales, et en l’inscrivant dans un héritage culturel 
universel, élargi aux grands enjeux de l’humanité. Ce 
travail de réflexivité vise autant à éveiller son esprit 
critique qu’à l’ouvrir à d’autres systèmes et traditions 
de pensée et de sentir. Ces dispositions doivent 
l’aider à affirmer de droit une personnalité artistique 
expressive et singulière. Les objectifs sont multiples  
: acquisition et appropriation de repères culturels et 
philosophiques fondamentaux, acquérir une aisance 
argumentative à l’écrit comme à l’oral. S’initier 
à l’approche théorique de la création artistique. 
Développer ses compétences de problématisation, 
d’analyse et de réflexion personnelles.

SEMESTRE 1
EC 1.1 (S1) Approches en philosophie et LSH de la 
problématisation, de concepts fondamentaux, et des 
méthodologies appliquées.

Par le thème général “Art et Nature”, l’objectif 
est de fournir à l’étudiant des repères culturels 
et conceptuels universels pour interroger et 
problématiser son rapport à la matière, à la nature, 
et à la manière dont celle-ci peut servir de modèle à 
son activité de production. En particulier sera abordé 
le concept fondamental de “mimesis”, c’est-à-dire 
d’imitation de la nature, en s’appuyant autant sur 
des chef-d’oeuvres classiques que sur des réalisations 
personnelles des étudiants.

SEMESTRE 2
EC 5.1 (S2)  Une connaissance générale des grands 
concepts de la philosophie et des LSH, et des 
méthodologies appliquées à l’expression écrite et orale.

Par le thème spécifique «Art et techniques» sera 
abordé le statut problématique de l’objet culturel, en 
particulier du design comme un objet à la confluence 
de l’esthétique, de la technique artisanale et de l’in-
dustrie. L’étudiant y étoffera ses expériences litté-
raires en lien avec cette thématique, et affinera ses 
outils philosophiques, afin de mieux cerner le sens de 
ses productions et de ses enjeux, et ainsi de motiver 
clairement ses choix artistiques, en résonance avec 
ses projets du second semestre.

MODALITÉS 

- Réflexion sur les thèmes en la déclinant dans 
différents arts, approches croisées des questions en 
poésie, dans le récit fictionnel mais aussi dans l’essai 
réflexif ainsi qu’en peinture, sculpture, au cinéma…
- Étude de textes de référence, comparaison et 
analyse d’œuvres littéraires proposant une réflexion 
sur la création artistique.
- Problématiser un processus créatif et le rattacher à 
une réflexion artistique plus large.
- Construction, notamment en groupe, d’un 
argumentaire écrit ou oral pour défendre un projet 
ou une réflexion, en lien avec les projets artistiques 
menés.

ÉVALUATION 

> En contrôle continu, à tout moment dans la 
formation par l’enseignant. 
> Travaux de groupes et individuels :
- Exposés oraux
- Dossiers écrits présentant les résultats d’une 
recherche
- Essais

BIBLIOGRAPHIE INDICATIVE

>> Rousseau, Les Rêveries du promeneur solitaire, Paris, GF, 2011.
>> Maxence Fermine, Neige, Paris, Points, 2020.
>> Jon Krakauer, Into the wild, Paris, 10/18, 2008. 
>> John Dewey,  L’art comme expérience, Folio essai

>> Jean Lacoste, La philosophie de l’art,“Que sais-je?”, 
>>  Maurice Merleau-Ponty,  L’Oeil et l’Esprit, collection Folio plus
>> William Moris, L’art et l’artisanat, Payot-Rivage.

S3 ET S4

S1 ET S2
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C U L T U R E  E T  H U M A N I T É S

HUMANITÉS : PHILOSOPHIE ET 
LETTRES - Antoine Hazard et Anne Boiron

OBJECTIFS

Les cours de Lettres et de Philosophie en DN MADe 
sont conçus pour consolider et approfondir la culture 
littéraire, philosophique, générale et esthétique, 
afin de guider, de conceptualiser et de verbaliser les 
productions artistiques et techniques de l’étudiant. 
Par ces outils de réflexion et d’argumentation, il 
apprendra ainsi à mieux définir et défendre son 
projet, en le rattachant à des problématiques 
générales, et en l’inscrivant dans un héritage culturel 
universel, élargi aux grands enjeux de l’humanité. Ce 
travail de réflexivité vise autant à éveiller son esprit 
critique qu’à l’ouvrir à d’autres systèmes et traditions 
de pensée et de sentir. Ces dispositions doivent 
l’aider à affirmer de droit une personnalité artistique 
expressive et singulière.

SEMESTRE 3
EC 9.1 (S3)Réflexions sur la pratique du design et des 
métiers d’art, au sein d’enjeux actuels éclairés par la 
philosophie et les LSH.“A la rencontre de l’Autre”: 

En philosophie, l’étudiant interrogera le rapport de 
l’artiste avec le monde qui l’entoure, d’abord dans sa 
découverte de l’objet du design comme objet social 
et relationnel, produit d’un réseau d’influences, 
d’acteurs et de cultures; ensuite dans sa relation avec 
l’objet numérique, à l’ère des nouvelles technologies. 
L’objectif est de fournir des outils conceptuels, 
capables de penser et d’intégrer les problématiques 
sociétales à sa pratique créative.
Dans le cadre du cours de littérature, l’engagement 
de l’écrivain sera étudié à travers des textes de formes 
diverses et abordant différentes problématiques, de 
l’inclusion des minorités au souci environnemental. 
Les œuvres et textes lus seront ainsi l’occasion pour 
les étudiants d’approfondir ensuite leurs approches 
du design.

SEMESTRE 4
EC 13.1 (S4) Recherche d’un sujet d’étude spécifique et 
de son enjeu problématique contemporain. 
«A la recherche de Soi»:

En philosophie sera abordée la question de la ré-
flexion sur ses propres pratiques créatives. Le thème 
de la genèse de l’innovation, dans ce qu’elle a de 
méthodique ou de hasardeux, sera analysé, invitant 
l’élève à interroger et à conscientiser clairement ses 
choix créatifs, en résonance avec ses projets du qua-
trième semestre.
En littérature, les œuvres étudiées auront en commun 
d’inviter à la réflexion sur le rôle du hasard et des cinq 
sens dans la création, en particulier poétique. La place 
de l’innovation et de la tradition dans la poésie mo-
derne sera également étudiée de manière à amener 
les étudiants à s’interroger sur leur propre pratique 
personnelle, entre rupture et continuité.

MODALITÉS 
- Réflexion sur les thèmes en la déclinant dans 
différents arts, approches croisées des questions.
- Étude de textes de référence, comparaison et 
analyse d’œuvres littéraires proposant une réflexion 
sur la création artistique.
- Problématiser un processus créatif et le rattacher à 
une réflexion artistique plus large.
- Construction, notamment en groupe, d’un 
argumentaire écrit ou oral pour défendre un projet 
ou une réflexion, en lien avec les projets artistiques 
menés.

ÉVALUATION 

> En contrôle continu, à tout moment dans la 
formation par l’enseignant. 
> Travaux de groupes et individuels :
- Exposés oraux
- Dossiers écrits présentant les résultats d’une 
recherche
- Essais

BIBLIOGRAPHIE INDICATIVE LETTRES

SEMESTRE 3
Argumentation directe : essais et discours

>>Michelle Perrot, Des Femmes rebelles - Olympe de Gouges, Flora 
Tristan, Georges Sand, Tunis, Elyzad, 2014.
>>Chimamanda Ngozi Adichie, Nous sommes tous des féministes 
suivi du Danger de l’histoire unique, Paris, Gallimard, 2020 “folio 2€”.
>>Chimamanda Ngozi Adichie, Chère Ijeawele, ou un manifeste pour 
une éducation féministe, Paris, Gallimard, 2017.

Argumentation indirecte : les récits

>>Voltaire, L’Ingénu, édition libre.
>>Claire de Duras, Ourika, Paris, Gallimard, 2010.
>>Edward Abbey, Le Gang de la clef à molette, édition libre.
>>Marlen Haushoffer, Le Mur invisible, Paris, Actes Sud, 1992.

Théâtre :

>>Ibsen, Une Maison de poupée, Paris, Le Livre de poche, 1990.
>>Aimé Césaire, Une Saison au Congo, édition libre.
>>Wajdi Mouawad, Tous des oiseaux, Paris, Actes Sud, 2018. 

Essais / poésies :

>> Michel Deguy, Écologiques, Paris, Hermann, 2012.

SEMESTRE 4
>>Baudelaire, Les Fleurs du Mal, section “Tableaux parisiens”, édition 
libre.
>>Baudelaire, Le Spleen de Paris, édition libre.
>>Rimbaud, Illuminations, édition libre.
>>Apollinaire, Calligrammes, édition libre.
>>Blaise Cendrars, Du monde entier au coeur du monde, poésies 
complètes, Paris, Gallimard, 2006.
>>Paul Eluard, Capitale de la douleur, édition libre.
>>Francis Ponge, Le Parti pris des choses, édition libre.

BIBLIOGRAPHIE INDICATIVE PHILOSOPHIE

SEMESTRE 3
Sur le design et l’objet:

>>Jean Baudrillard, Le Système des objets, Paris, Gallimard, “Tel”, 
1992. 
>>Martin Heidegger, Qu’est-ce qu’une chose?, trad. J. Reboul et J. 
Taminiaux, Gallimard, “Tel”, 1988.
>>Georges Perec, Les Choses, Paris, Pocket, 2006.
>>Georges Perec, “Notes concernant les objets qui sont sur ma table 
de travail”, Penser/Classer, Paris, Le Seuil, “Points” 2015.
>>Gilbert Simondon, Du mode d’existence des objets techniques, 
Paris, Aubier, 2012.
>>François Dagognet, Eloge de l’objet. Pour une philosophie de la 
marchandise, Paris, Vrin, 1989.
>>Clément Rosset, L’Objet singulier, Paris, Minuit, “Critique”, 1979.

Sur le design et la société  :

>>Stéphane Vial, L’être et l’écran, Paris, Puf, 2017. 
>>Bernard Stiegler, Le Design dans nos existences. A l’époque de 
l’innovation ascendante, Paris, Mille et une nuits, 2008.

SEMESTRE 4
Sur l’art et la conscience de soi:

>>Bergson, La Pensée et le Mouvant, Puf.
>>Kant, Critique de la faculté de juger, Folio.
>>Hegel, Introduction à la philosophie esthétique.
>>John Dewey, L’art comme expérience, Folio essai
>>Martin Heidegger, De l’Origine de l’oeuvre d’art.
>>Maurice Merleau-Ponty, L’Oeil et l’Esprit, collection Folio plus

C U L T U R E  E T  H U M A N I T É S

S3 ET S4
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C U L T U R E  E T  H U M A N I T É S

CULTURE DES ARTS, DU DESIGN ET 
DES TECHNIQUES  - Maryanne Rapin

OBJECTIFS

L’objectif de cet enseignement est une initiation 
à l’histoire des arts, des techniques et du design à 
partir de repères chronologiques fondamentaux. 
L’objectif est que l’étudiant soit en capacité d’établir 
des  transversalités dans les différents champs du 
design, des métiers d’art et des arts plastiques. La 
spécialisation progressive du parcours entrera en 
résonance avec cet enseignement.  “La transmission 
des savoirs théoriques constitutifs d’une culture 
artistique fondamentale puis plus spécifique 
aux métiers d’art et au design et répondant à 
une spécialisation progressive du parcours“. Les 
objectifs sont multiples : Apprendre à analyser 
une œuvre, un espace ou un produit et à l’inscrire 
dans son contexte de création et de production, 
selon ses caractéristiques techniques, esthétiques, 
sémantiques, économiques, politiques-engager à 
une posture de veille culturelle dans la recherche 
de sources et ressources vérifiées.Connaître les 
grands repères chronologiques et les fondements 
de l’histoire de l’art. Etre capable d’établir des 
transversalités entre les domaines et les époques 
pour comprendre les enjeux actuels, exploiter des 
données à des fins d’analyse.

SEMESTRE 1
EC 1.2 (S1) Construction d’un socle commun 
de connaissances et jalons des grands repères 
chronologiques.

Initiation à l’histoire des arts et des techniques 
induisant des repères chronologiques fondamentaux. 
Cours magistraux, comme socle à des bases 
communes de chronologie de l’histoire de l’art. 
Travaux de recherches et pratiques pour comprendre 
les grands mouvements et établir des repères.

SEMESTRE 2
EC 5.2 (S2)  Fondements de l’histoire de l’art, 
compréhension et usage d’un champ référentiel, 
chronologie et thématiques transversales.

Établir des transversalités dans les différents 
domaines avec des analyses comparées de documents 
de nature et d’époques différentes, Il s’agit pour 
l’étudiant de mettre en relation une approche 
historique pour dégager des enjeux contemporains. 
Des recherches personnelles mettront les étudiants 
dans une veille proactive et prospective. Une étude 
de l’actualité de l’art et du design (expositions, 
évènements, festivals...) pourra être associée à des 
références du passé. 

MODALITÉS 

- Cours magistraux
- Recherches thématiques
- Analyses croisées et comparées
- Recherches personnelles et en groupe
- Sorties (musées, expositions, conférences..) 

ÉVALUATION 

> En contrôle continu, à tout moment dans la forma-
tion par l’enseignant. 
> Travaux de groupes et individuels :
Exposés oraux
Dossiers écrits et graphiques présentant les résultats 
d’une recherche
Carnets
> Des contrôles de connaissances et des écrits sur 
table en temps limité 

BIBLIOGRAPHIE INDICATIVE

>>  E.H Gombrich, Histoire de l’art, Phaidon, 2006
>> Victor PAPANEK, Design pour un monde réel, Essais, Mercure 
de France, 1974

>>  Stéphane VIAL, Court traité du design, PUF, 2010
>>  Ezio MANZINI, La matière de l’invention, Centre Pompidou, 1989.

C U L T U R E  E T  H U M A N I T É S

CULTURE DES ARTS, DU DESIGN ET 
DES TECHNIQUES - Mégane Sansorgné

OBJECTIFS

En deuxième année, le cours de culture des arts, 
du design et des techniques consiste en un 
approfondissement des points abordés en première 
année et la poursuite de l’histoire des métiers d’art et 
du design aux périodes modernes et contemporaines 
avec une approche chronologique. L’histoire des 
arts, du design et des techniques sera abordée sous 
le prisme des matériaux avec une réflexion sur les 
changements initiés par la révolution industrielle, 
notamment dans les modes de production, les 
techniques et les modes de vie. Le monde artisanal et 
le monde machiniste seront confrontés à travers les 
différentes périodes de l’histoire avec une réflexion 
sur l’uniformisation et les singularités notamment 
au sein d’un monde globalisé. L’objectif sera enfin 
d’établir des transversalités entre les problématiques 
rencontrées en Culture des Arts et les autres 
enseignements. 

SEMESTRE 3
- EC 9.2 (S3) Des grandes évolutions historiques de la 
création appliquées aux prémisses du design. 

Initiation à l’histoire des arts et des techniques 
induisant des repères chronologiques fondamentaux 
des périodes du XVIII au XIXème siècle . Cours 
magistraux, comme socle à des bases communes de 
chronologie de l’histoire de l’art et de la naissance 
et définitions du design. Travaux de recherches et 
pratiques pour comprendre les grands mouvements, 
établir des repères et mener des réflexions 
didactiques, notamment autour de thèmes définis et 
de la question des matériaux dans les processus de 
fabrication. 

SEMESTRE 4
- EC 13.2 (S4)  Histoire et enjeux contemporains des 
métiers d’art et du design. 

Au cours de ce semestre, les étudiants étudieront les 
changements de paradigmes au XXe et XXIe siècle. La 
définition du design et  la profession de designer et 
artisan seront questionnées, les étudiants pourront 
établir des transversalités dans les différents 
domaines avec des analyses comparées de documents 
de nature et d’époques différentes pour dégager des 
enjeux contemporains. Des recherches personnelles 
mettront les étudiants dans une veille proactive et 
prospective. Une étude de l’actualité de l’art et du 
design (expositions, évènements, festivals...) pourra 
être associée à des références du passé. L’objectif est 
de convoquer ses connaissances pour commencer à 
mener une réflexion sur l’ébauche du mémoire.  

MODALITÉS 

- Cours magistraux
- Analyses croisées et comparées
- Recherches personnelles et en groupe
- Production de fiche synthèse écrite et graphique sur 
une période ou une thématique.
- Sorties (musées, expositions, conférences..) 

ÉVALUATION 

> En contrôle continu, à tout moment dans la forma-
tion par l’enseignant. 
>Restitution orale et participation active en classe.
> Dossiers écrits et graphiques présentant les résul-
tats d’une recherche 
> Carnets
> Des contrôles de connaissances et des écrits sur 
table en temps limité 
> Fiches synthèses graphiques et annotées

BIBLIOGRAPHIE INDICATIVE

>>  E.H Gombrich, Histoire de l’art, Phaidon, 2006
>> Roland BARTHES, Mythologies, Points, 2014
>>  Stéphane VIAL, Court traité du design, PUF, 2010

>>  Ezio MANZINI, La matière de l’invention, Centre Pompidou, 1989.

S3 ET S4S1 ET S2
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E N S E I G N E M E N T S 
T R A N S V E R S A U X 

UE 2 / UE 6 — MÉTHODOLOGIE, TECHNIQUES 
ET LANGUES 
- EC 2.1 / EC 6.1 — outils d’expression et d’exploration 
créative 
- EC 2.2 / EC 6.2 — technologies et matériaux 
- EC 2.3 / EC 6.3 — outils et langages numériques 
- EC 2.4 / EC 6.4— langues vivantes 
- EC 2.5 / EC 6.5— contextes économiques et juridiques

« Les enseignements transversaux, consacrés aux méthodologies et techniques construisent les apprentissages 
des outils et méthodes d’expression créative, d’expérimentation, de visualisation et de compréhension qui sont 
nécessaires à la démarche de projet jusqu’aux conditions de sa mise en œuvre. Ces enseignements comportent 
une dimension scientifique visant à la maîtrise, à un niveau adapté, des possibilités et des contraintes liées aux 
propriétés des matériaux et aux techniques mobilisées. » 

“Les Enseignements transversaux reposent sur le principe d’une synergie pédagogique à l’échelle des équipes 
pluridisciplinaires qui se construira dans leur projet pédagogique. La circulation d’un domaine de création à l’autre 
est ainsi facilitée par le pôle d’enseignements transversaux et permet aux étudiants de se constituer un outillage 
de connaissances, méthodes et compétences commun à tous les secteurs des métiers d’art et du design.” 

Extrait du référentiel du diplôme national des métiers d’art et du design.

UE 10 / UE 14 — MÉTHODOLOGIE, TECHNIQUES 
ET LANGUES 
- EC 10.1 / EC 14.1 — outils d’expression et d’exploration 
créative 
- EC 10.2 / EC 14.2 — technologies et matériaux 
- EC 10.3 / EC 14.3 — outils et langages numériques 
- EC 10.4 / EC 14.4— langues vivantes 
- EC 10.5 / EC 14.5— contextes économiques et juridiques

S1 ET S2 S3 ET S4



2322

M É T H O D O L O G I E
T E C H N I Q U E S  &  L A N G U E S 

OUTILS D’EXPRESSION ET 
D’EXPLORATION CRÉATIVE  
- Célia Dérijard et Maryanne Rapin

OBJECTIFS

L’Enseignement Constitutif Outils d’expression et 
d’exploration créative est au service de la démarche 
de projet et de la découverte et pratique d’outils 
d’expression fondamentaux conduisant à la définition 
d’une écriture et d’une posture personnelles. Il permet 
d’acquérir des outils pour exprimer et communiquer 
les projets mais aussi d’expérimenter divers types 
de langages graphiques, plastiques et volumiques 
(croquis, schémas, expérimentations plastiques, 
photographie, vidéo, volume, maquette, …).pour se 
constituer une boîte à outils pour la démarche de 
projet. 
L’étudiant est amené à explorer, à formuler des 
propositions plastiques, à argumenter ses choix afin 
de développer une écriture sensible et singulière. 
A partir d’une demande spécifique et de sujets 
de recherches, l’étudiant devra savoir exprimer 
ses intentions en mettant en œuvre les moyens 
d’investigations adaptés. Les cours viendront nourrir 
la démarche de création et permettront à l’étudiant 
de développer un regard sensible et conceptuel.

SEMESTRE 1
EC 2.1 (S1) Apprentissage et pratique des outils et 
médiums fondamentaux - modes d’expérimentation et 
de recherche.

Au début de la formation, la découverte et 
l’exploration des outils fondamentaux est privilégiée. 
La première partie de l’année valorise donc 
l’expérimentation graphique, plastique et volumique 
afin de s’approprier les outils fondamentaux. 
L’étudiant est encouragé à investir des outils et 
des médiums variés afin d’explorer divers types 
de langages plastiques. De plus, les méthodes 
artisanales de mise en forme des matériaux seront 
abordées de manières exploratoires autour de sujets 
pratiques.

SEMESTRE 2
EC 6.1 (S2)  Approfondissement des outils et médiums 
fondamentaux et des méthodologies appliquées à la 
création.

Une approche plus approfondie est proposée avec 
une appropriation plus conceptuelle des sujets et 
la définition d’une écriture plus personnelle. La 
justification des intentions permet de construire 
des démarches de projet et une réflexion en lien 
avec les ateliers de création. Au fur et à mesure de 
l’année, les sujets donnés permettent aux étudiants 
de s’approprier de plus en plus les demandes et de 
s’exprimer avec de plus en plus de singularité tout en 
consolidant leur culture artistique.

MODALITÉS 

- Ateliers d’expérimentations et de recherches seul ou 
en groupe, Les étudiants manipulent, testent, font 
évoluer leur pratique.
- Cours magistraux ponctuels en complément avec des 
apports culturels tout au long de l’année (références 
données en cours, visites d’expositions, interventions 
de créateurs …).
- Organisation de séquences autour de grandes 
thématiques favorisant la transversalité avec les 
cours d’ateliers de création, mais aussi les cours de 
culture et humanités,(études de textes littéraires, 
traduction graphiques et plastiques) et transversaux 
(technologies et matériaux, outils et langages 
numériques..)

ÉVALUATION 

> En contrôle continu, à tout moment dans la 
formation par l’enseignant. 
> Porte sur la richesse des explorations plastiques et 
sur la capacité à communiquer ses intentions. 
> Les productions des étudiants sont présentées, 
parfois exposées, et sont toujours évaluées en vue de 
l’acquisition des compétences visées. Ce cours est en 
lien étroit avec les ateliers de création.

BIBLIOGRAPHIE INDICATIVE

>> Florence DE MÈREDIEU, Histoire matérielle et immatérielle de 
l’art moderne et contemporain, Larousse, 2008.
>> N.MARCHAND-ZANARTU et J.LAUXEROIS, 32 grammes de 
pensée - Essai sur l’imagination graphique, 2020

>> Michel PASTOUREAU, Le petit livre des couleurs,  Points, 2005
>> Richard SENNETT, Ce que sait la main. La culture de l’artisanat, 
Albin Michel, 2010

M É T H O D O L O G I E
T E C H N I Q U E S  &  L A N G U E S 

OUTILS D’EXPRESSION ET 
D’EXPLORATION CRÉATIVE  
- Mégane Sansorgné et Margaux Trupin

OBJECTIFS

L’Enseignement Constitutif Outils d’expression et 
d’exploration créative est au service de la démarche 
de projet et de la découverte et pratique d’outils 
d’expression fondamentaux conduisant à la définition 
d’une écriture et d’une posture personnelles. Il permet 
d’acquérir des outils pour exprimer et communiquer 
les projets et d’expérimenter divers types de langages 
graphiques, plastiques et volumiques (croquis, 
schémas, expérimentations plastiques, photographie, 
vidéo, volume, maquette, …)
L’étudiant est amené à explorer, à formuler des 
propositions plastiques, à argumenter ses choix afin 
de développer une écriture sensible et singulière. 
A partir d’une demande spécifique et de sujets 
de recherches, l’étudiant devra savoir exprimer 
ses intentions en mettant en œuvre les moyens 
d’investigations adaptés. Les cours  viendront nourrir 
la démarche de création et permettront à l’étudiant 
de développer un regard sensible et conceptuel. Une 
veille sera en permanence nécessaire pour construire 
une posture curieuse et engagée. 

SEMESTRE 3
- EC 10.1 (S3) Relations entre les médiums, pratiques 
et productions croisées associées à l’atelier de Création. 

Ce troisième semestre a pour objectif 
l’approfondissement des outils fondamentaux et 
le développement des questionnements plastiques 
afin que l’étudiant s’approprie de plus en plus 
les demandes. Pour ce faire, il devra croiser ses 
explorations graphiques/plastiques engendrées aux 
semestres précédents et convoquer sa culture des 
arts et du design historique et/ou contemporain. En 
créant du lien entre pratique et théorie, l’étudiant 
nourrira sa réflexion et développera ainsi  des 
réponses plastiques, graphiques et volumiques 
plus engagées et personnelles. Ces projets 
viendront nourrir la démarche de projet en atelier 
et réciproquement. La première partie de l’année 
valorise donc la capacité de l’étudiant à argumenter 
ses choix plastiques en rapport avec son parti-pris 
et sa capacité à affiner la maîtrise des outils et 
médiums. 

SEMESTRE 4
- EC 14.1 (S4)  Pratiques et productions croisées associées 
à l’atelier de création et pratique et productions autonomes 
visant un projet créatif personnel et collaboratif. 

Pour cette deuxième partie de l’année, l’étudiant 
développera une démarche de travail plus personnelle 
afin de s’approprier entièrement la thématique/le 
questionnement proposé. L’étudiant sera donc amené 
à développer des réponses plastiques, graphiques et 
volumiques de manière autonome dans le choix des 
étapes de travail. L’objectif est donc qu’il développe 
une écriture et posture personnelle en gagnant en 
autonomie dans sa démarche de travail. Comme 
au semestre précédent, l’outil d’expression et 
d’exploration créative viendra nourrir la démarche de 

MODALITÉS 

- Ateliers d’expérimentations et de recherches seul ou 
en groupe, Les étudiants manipulent, testent, font 
évoluer leur pratique.
- Cours magistraux ponctuels en complément avec des 
apports culturels tout au long de l’année (références 
données en cours, visites d’expositions, interventions 
de créateurs …).
- Organisation de séquences autour de grandes 
thématiques favorisant la transversalité avec les 
cours d’ateliers de création, mais aussi les cours de 
culture et humanités,(études de textes littéraires, 
traduction graphiques et plastiques) et transversaux 
(technologies et matériaux, outils et langages 
numériques..)

ÉVALUATION 

> En contrôle continu, à tout moment dans la 
formation par l’enseignant. 
> Porte sur la richesse des explorations plastiques et 
sur la capacité à communiquer ses intentions. 
> Les productions des étudiants sont présentées, 
parfois exposées, et sont toujours évaluées en vue de 
l’acquisition des compétences visées. Ce cours est en 
lien étroit avec les ateliers de création.

S1 ET S2 S3 ET S4
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M É T H O D O L O G I E
T E C H N I Q U E S  &  L A N G U E S 

TECHNOLOGIE ET MATÉRIAUX AA  
Différents intervenants

OBJECTIFS

L’Enseignement vise à l’étude des matériaux et de 
leur mise en œuvre dans une approche patrimoniale 
autant innovante que prospective, tant à l’échelle 
artisanale qu’industrielle. La compréhension se fera 
par l’observation et l’analyse ainsi qu’une pratique 
expérimentale. L’étudiants pourra ainsi intégrer ces 
connaissances au sein de sa démarche de création en 
considérant les enjeux contemporains des matériaux. 
Une sensibilisation à l’impact écologique et à la 
transformation des matériaux sera au cœur des 
enseignements avec une veille sur les pratiques en 
Design et Métiers d’art.  L’étudiant devra connaître les 
propriétés et les usages des matériaux, comprendre 
les procédés de mise en oeuvre industriels et 
artisanaux, se sensibiliser aux enjeux et à l’impact 
environnemental liés aux matériaux. Il sera amené 
à engager une veille, une pratique expérimentale et 
prospective pour favoriser l’innovation (matériaux 
composites, transferts de technologies..)

SEMESTRE 1
EC 2.2 (S1) Étude des mises en œuvre des matériaux 
et des systèmes de production, expérimentation, 
observation et études de cas.

Au début de la formation, les étudiants 
expérimenteront les principaux matériaux utilisés 
par le designer au travers de leur obtention et 
propriétés. Le focus en S1  sera porté sur les matériaux 
organiques d’origine végétale et animale. Une amorce 
sur les matériaux minéraux sera aussi réalisée avec 
des apports sur l’argile et le plâtre.  Les étudiants 
développerons une approche expérimentale pour 
favoriser l’innovation et comprendre les applications 
en Design et Métiers d’Art. Ces apports se font en 
parallèle des apports en Physique-Chimie en S1. 

SEMESTRE 2
EC 6.2 (S2)  Étude des mises en œuvre des matériaux 
et des systèmes de production, expérimentation, 
observation et études de cas, début de constitution d’une 
matériauthèque.

Les étudiants pourront investir leurs connaissances 
et étudieront plus spécifiquement la mise en 
œuvre d’un matériau de leur choix afin d’amorcer la 
conception de la matériauthèque. Un petit dossier 
matériaux sera réalisé par chaque étudiant afin 
de transmettre les procédés et de comprendre les 
propriétés et les innovations possibles. Les étudiants 
devront entrer en contact avec des professionnels et 
entreprises pour nourrir leur réflexion. 

MODALITÉS

-  Exploration concrète avec l’atelier ”cuisine des 
matériaux”
- Exploration culturelle (recherches documentaires, 
constitution de fiches techniques, exposés, sorties à 
thèmes, sites architecturaux, artisans d’art). 
- Cours magistraux (CM) qui complètent les recherches 
mais aussi des lectures, des visionnages de vidéos en 
dehors des horaires de cours.
- Le cours est également organisé en relation avec l’EC 
Techno et matériaux SCIENCES* 
- Interventions ponctuelles de designers et créateurs 
spécialistes

ÉVALUATION

> Compte rendus de recherches documentaires ou de 
visites
> Protocole et recherches d’expérimentations des 
matériaux
> Exposés écrits, graphiques et oraux. 

BIBLIOGRAPHIE INDICATIVE

>>  J-C. Prinz et O. Gerval, Matière et matériaux, architecture, design 
et mode,  Editions Eyrolles, 2006
>> M.A BRAYER et O. ZEITOUN  La fabrique du vivant, mutations 
créations, centre Pompidou, 2019

>> MatériO, Materiology (FR) The Creative Industry’s Guide To 
Materials And Technologies, Frame, 2015
>>  Rob Thompson, DESIGN Les procédés de fabrication, Vial, 2012
>>  RE SOURCES, DES POTENTIELS À EXPLORER, Innovathèque, 

M É T H O D O L O G I E
T E C H N I Q U E S  &  L A N G U E S 

TECHNOLOGIE ET MATÉRIAUX 
PHYSIQUE - CHIMIE 

Aurélie Pezous

OBJECTIFS

L’apport des sciences physiques et chimiques se fait 
sur deux grands axes :
- Connaître et transformer les matériaux
- Voir et faire voir les objets

La première année du parcours permettra de 
découvrir les 4 familles physico-chimiques de 
matériaux : organiques, minéraux, métalliques et 
composites.
Les matériaux organiques sont abordés autour des 
matières naturelles végétales et animales, mais 
également de la variété de polymères et matières 
plastiques, autour d’un enjeu écologique certain.
Les matériaux minéraux sont l’occasion d’aborder 
deux catégories de matériaux que sont les céramiques 
et les verres, ainsi que leurs applications parfois 
techniques. Les notions de cristallinité et de caractère 
amorphe des solides sont abordées.
Les matériaux métalliques sont traités autour des 
réactions d’oxydo-réduction et des modifications 
que peut subir un métal. Différentes techniques de 

SEMESTRE 1
EC 2.2 (S1) Étude des mises en œuvre des matériaux 
et des systèmes de production, expérimentation, 
observation et études de cas.

- Matériaux – Généralités
- Matériaux organiques
 - Matériaux minéraux

SEMESTRE 2
EC 6.2 (S2)  Étude des mises en œuvre des matériaux 
et des systèmes de production, expérimentation, 
observation et études de cas, début de constitution d’une 
matériauthèque.

- Matériaux métalliques
- Matériaux composites

protection contre la corrosion sont étudiées, ainsi que 
la notion d’alliage.
Enfin, les matériaux composites sont l’occasion 
d’aborder les matériaux innovants de notre siècle avec 
les innovations technologiques associées, comme 
par exemple les imprimantes 3D. Les notions d’agro-
ressources seront également étudiées, sous l’axe des 
matériaux de construction innovants.
En fin d’année, la notion d’acido-basicité permettra 
d’appréhender des enjeux de dégradation et de 
préservation générales des matériaux.

MODALITÉS
2H par quinzaine.

ÉVALUATION

> Compte rendus de recherches documentaires
> Protocole et recherches d’expérimentations
> Exposés écrits, graphiques et oraux
> Devoirs de connaissances 

S1 ET S2 S1 ET S2
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M É T H O D O L O G I E
T E C H N I Q U E S  &  L A N G U E S 

TECHNOLOGIE ET MATÉRIAUX 
SCIENCES* 

Thomas Layssac + Yann Quinsat + Intervenants 

spécialisés 

OBJECTIFS

L’objectif de cet Enseignement  Constitutif et l’étude 
des principaux matériaux usuels et innovant utilisés en 
architecture et design.
Découvrir quels sont les procédés de fabrication de ses 
matériaux, leur coût et leur impacts environnemen-
taux. Connaitre les principales propriétés chimiques et 
mécaniques de ses matériaux pour être en mesure de 
déterminer la solution la plus appropriée pour répondre 
à un besoin précis.
Une sensibilisation sur  les  problématiques futurs 
liées à l’environnement pour les différents matériaux 
utilisés en architecture et design. S’engager dans la 
recherche de nouvelles technologies, matériaux et/ou 
procédés innovants pouvant répondre en partie à ces 
problématiques.

SEMESTRE 1
EC 2.2 (S1) Étude des mises en œuvre des matériaux 
et des systèmes de production, expérimentation, 
observation et études de cas.

SEMESTRE 2
EC 6.2 (S2)  Étude des mises en œuvre des matériaux 
et des systèmes de production, expérimentation, 
observation et études de cas, début de constitution d’une 
matériauthèque.

MODALITÉS

- Cours magistraux (CM) qui complétent les recherches 
personnelles.
- Travaux dirigés (TD) en complément des cours magis-
traux.
- Expérimentation et manipulation, réalisation de cer-
tains procédés de fabrication des matériaux.
- Exploration culturelle ( constitutions de fiches tech-
niques, exposés, sorties sur sites...)

ÉVALUATION

> Exposés écrits et oraux.
> Comptes rendus de recherches documentaires ou de 
visites.
> Devoirs écrits

S1 ET S2

M É T H O D O L O G I E
T E C H N I Q U E S  &  L A N G U E S 

TECHNOLOGIE ET MATÉRIAUX 
PHYSIQUE - CHIMIE 

Aurélie Pezous

OBJECTIFS

L’apport des sciences physiques et chimiques se fait 
sur deux grands axes :
- Connaître et transformer les matériaux
- Voir et faire voir les objets
La deuxième année permet d’aborder la lumière et la 
perception des objets. 
Dans un premier temps, sont étudiées la nature de 
la lumière, une comparaison des différentes sources 
existantes et les différentes synthèses additive et 
soustractive des couleurs.
Dans un second temps, la perception de l’oeil avec 
la formation d’images ainsi que la formation des 
couleurs sont décrites.
Ensuite, la production d’images en peinture est 
étudiée avec les différences fondamentales entre 
chaque technologie, associée à la nature chimique des 
composants.

SEMESTRE 3
EC 10.2 (S3)  Investigation des procédés technologiques 
dans un but de création, veille technologique spécifique 
au domaine de compétence.

- Le semestre 3 permet une continuité du S2 et une 
investigation des procédés technologiques dans un 
but de création. Une veille technologique est mise en 
place. 
- Nature de la lumière, sources et synthèses additive, 
soustractive des couleurs.

SEMESTRE 4
EC 14.2 (S4)  Processus de création et de concrétisation 
à partir de matériaux et procédés, observation des 
compétences technologiques en vue du projet personnel, 
si possible en lien avec le stage.

- Production d’images en peinture, études des technolo-
gies et procédés. Reproductibilité, photographie.
-Processus de création et de concrétisation en lien avec 
le projet personnel, et/ ou le stage. 

Enfin, est abordée le fonctionnement d’un appareil 
photographique et du système optique interne, 
permettant d’appréhender les réglages fins d’une 
photographie.

MODALITÉS
- 1H par semaine

ÉVALUATION

> Compte rendus de recherches documentaires
> Protocole et recherches d’expérimentations
> Exposés écrits, graphiques et oraux
> Devoirs de connaissances 

S3 ET S4
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M É T H O D O L O G I E
T E C H N I Q U E S  &  L A N G U E S 

OUTILS ET LANGAGES 
NUMÉRIQUES Mégane Sansorgné

OBJECTIFS

L’enseignement vise à l’acquisition de compétences 
pratiques dans le champ des outils et langages 
numériques, abordées sous forme d’exercices 
pratiques, de mini-projets ou projets transversaux, 
notamment en lien avec les ateliers de créations. 
L’utilisation de logiciels ou technologies propriétaires 
mais aussi de logiciels et technologies libres, offrira 
une connaissance ouverte en PAO, modélisation 
3D, vidéo, web, conception de motifs. Les outils et 
langages numériques sont au service de la formation 
: les logiciels de création comme outil de conception, 
de communication, de réalisation et de collaboration. 
La présence d’un FABLAB, une possibilité de 
prototypage avec la modélisation et l’impression 3D, 
la découpe laser, pour expérimenter et développer 
des solutions innovantes. L’étusdiant appréhendera 
le potentiel et les enjeux du numérique dans ses 
futures activités de concepteur-créateur. Une veille 
permanente sur les évolutions sera favorisée afin 
de développer un esprit critique et une éthique. Les 
étudiants seront capables d’analyser une posture 
de designer et l’influence du numérique dans les 
différents domaines du design et des métiers d’art. 

SEMESTRE 1
EC 2.3 (S1) Apprentissage des outils numériques 
fondamentaux PAO CAO.

Au début de la formation, l’apprentissage des outils 
et langages numériques se fera sous forme d’exercices 
pratiques afin de prendre en main les interfaces 
et les logiciels de PAO et CAO. Une recherche sur 
la place des outils et langages numériques sera 
également proposée afin de lier les enjeux de la 
création contemporaine, tant comme outils de 
collaboration, de conception et de communication. 
Les exercices seront toujours abordés en lien avec 
les enseignements transversaux et les ateliers 
de création pour une application concrète des 
apprentissages.

SEMESTRE 2
EC 6.3 (S2)  Approfondissement des outils de PAO CAO et 
initiation aux langages numériques.

Une approche plus approfondie sera abordée 
au deuxième semestre. Un lien prononcé entre 
cet enseignement et les micro-projets, projets 
transversaux sera privilégié. Le numérique sera 
questionné dans les processus de conception et de 
fabrication du matériaux et des artefacts, en lien avec 
le fablab. De même, les outils seront utilisés pour la 
communication et médiation du projet. Une initiation 
aux langages numériques sera effectuée pour en 
comprendre la logique et en permettre l’exploration.

MODALITÉS 

- Les cours sont étroitement articulés aux cours de 
pratique et mise en œuvre du projet. L’apprentissage 
abordera les logiciels de PAO : retouche d’images, 
dessin vectoriel, travaux de mise en page, conception 
de motifs.
- Une appropriation sensible et plurielle des 
outils sera favorisée en lien avec le cours d’outils 
d’expression et d’exploration créative et CMDP.
- Les technologies de mise en forme assistées 
par ordinateur seront abordées : découpe laser, 
impression 3D... afin d’exploiter les ressources 
matérielles disponibles au lycée.
 -Un apprentissage plus théorique interviendra 
de façon complémentaire, lié à la notion d’image 
numérique par exemple. 

ÉVALUATION 

> Contrôle continu (exposé, exercices pratiques, 
recherches et veille)
> Tâches intermédiaires évaluées et réalisation 
de médias de communication en transversalité 
avec d’autres enseignements, notamment les EC 
Pratique et mise en œuvre du projet et médiation du 
projet, ainsi que Outils d’expression et d’exploration 
créatives.

BIBLIOGRAPHIE INDICATIVE

>> Michel Serres, Petite poucette, 2012
>> Geoffrey Dorne, Hacker citizen, 2016
>> Eric Vidalenc, Pour une écologie numérique, 2019

>> C.Bosqué, O.Noor et L.Ricard, fablabs, etc, Les nouveaux lieux de 
fabrication numérique, 2015

S1 ET S2

M É T H O D O L O G I E
T E C H N I Q U E S  &  L A N G U E S 

TECHNOLOGIE ET MATÉRIAUX 
SCIENCES ET OU AA
Intervenants en fonction des projets

OBJECTIFS

- La deuxième année vise à l’investigation de procédés 
technologiques dans un but de création. Une veille 
doit être amorcé par les étudiants sur les différents 
matériaux et leur processus de fabrication artisanal 
ou industriel. La deuxième année, les étudiants 
devront rentrer en contact avec des entreprises afin 
de constituer une cartographie locale.

MODALITÉS
-Cours ponctuels dans l’année.
- Exploration concrète avec l’atelier ”cuisine des 
matériaux”
- Exploration culturelle (recherches documentaires, 
constitution de fiches techniques, exposés, sorties à 
thèmes, sites architecturaux, artisans d’art). 
- Cours magistraux (CM) qui complètent les recherches 
mais aussi des lectures, des visionnages de vidéos en 

SEMESTRE 3
EC 10.2 (S3)  Investigation des procédés technologiques 
dans un but de création, veille technologique spécifique 
au domaine de compétence.

-

SEMESTRE 4
EC 14.2 (S4)  Processus de création et de concrétisation 
à partir de matériaux et procédés, observation des 
compétences technologiques en vue du projet personnel, 
si possible en lien avec le stage.

-

dehors des horaires de cours.
- Le cours est également organisé en relation avec 
l’EC Techno et matériaux SCIENCES*  mais aussi 
en relation avec les projets selon des matériaux 
spécifiques étudiés.
- Interventions ponctuelles de designers et créateurs 
spécialistes

ÉVALUATION

> Compte rendus de recherches documentaires ou de 
visites
> Protocole et recherches d’expérimentations des 
matériaux
> Exposés écrits, graphiques et oraux. 
> Dossier matériaux en lien avec le projet
> Echantillonage pour la matériauthèque

S3 ET S4
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M É T H O D O L O G I E
T E C H N I Q U E S  &  L A N G U E S 

OUTILS ET LANGAGES 
NUMÉRIQUES
- Célia Dérijard / Parcours Processus 
- Alexandre Da Silva / Parcours Décor
 
OBJECTIFS
En fonction des parcours pédagogiques seront abordés 
des aspects plus spécifiques. 

La deuxième année, pour le parcours Décor, objet et 
mobilier, l’objectif de cet enseignement est d’inscrire 
le modelage 3D et le prototypage numérique au cœur 
même du processus de création. Le modelage 3D va per-
mettre de travailler en temps réel sur l’objet à concevoir.
- Utiliser le modeleur 3 D pour créer des volumes simples 
et concevoir un objet, puis plus complexe en semestre 4.
Le parcours processus de fabrication prospective et de-
sign social travaillera également le modelage 3D en lien 
avec les cours de Techniques et Savoir-faire et sera ame-
ner à continuer l’apprentissage de la suite Adobe, afin 
de transmettre et de communiquer autour des projets . 
Les étudiants travailleront également en lien avec la 
Pratique et Mise en Oeuvre du projet et la Communica-
tion et Médiation du projet en développant la dimen-
sion graphique afin de rendre accessible des informa-
tions en travaillant la didactique. 

SEMESTRE 3
EC 10.3 (S1) Approfondissement des outils de spécialité 
et apprentissage des langages numériques.

Les exercices seront abordés en lien avec les 
enseignements transversaux et les ateliers de 
création pour une application concrète des 
apprentissages. Les étudiants travailleront selon leur 
spécialité sur différents logiciels pour approfondir 
les outils de spécialité et s’initieront aux langages 
numériques. 

SEMESTRE 4
EC 14.3 (S4) Approfondissement des outils de spécialité 
et des langages numériques associés au projet.

L’objectif est d’utiliser le modeleur 3D pour créer des 
volumes plus complexes :
o Réalisation de volumes avec des courbes (cintres et 
galbes). Ces volumes pourront être crées séparément 
ou crées dans l’assemblage. - Créer des fonds de plans 
pour produire des dossiers techniques : La mise en 
plan conventionnelle ainsi que la cotation devront 
être maitrisées. Les outils et langages numériques 
rentreront en échos avec les Ateliers de création 
dans toutes leurs dimensions. L’étudiants devra 
être capable de choisir les logiciels adaptés à ses 
intentions selon les phases du projet.  

MODALITÉS 

- Les cours sont étroitement articulés aux Ateliers de 
création. L’apprentissage abordera les logiciels de PAO 
: retouche d’images, dessin vectoriel, travaux de mise 
en page, conception de motifs.
- Une appropriation sensible et plurielle des 
outils sera favorisée en lien avec le cours d’outils 
d’expression et d’exploration créative.
o Réalisation de volumes simples et assemblage de plu-
sieurs volumes entre eux.
o Réalisation de volumes dans l’assemblage (les vo-
lumes sont liés entre eux pour permettre des modifica-
tions rapides de la maquette 3D). 
- Utiliser le modeleur 3 D pour produire des documents 
de communication :
o Mises en plan avec des vues d’ensemble, des vues de 
détails des pièces, les perspectives, des perspectives 
éclatée... Apprentissage de Solidworks.

ÉVALUATION 

> Contrôle continu (exposé, exercices pratiques, 
recherches et veille) Tâches intermédiaires évaluées 
et réalisation de médias de communication en 
transversalité avec d’autres enseignements.
> Exercices ponctuels et rendus infographiques. 

S3 ET S4

M É T H O D O L O G I E
T E C H N I Q U E S  &  L A N G U E S 

LANGUES VIVANTES ANGLAIS
- Hicham Adiouani

OBJECTIFS

L’enseigement des langues vivantes en DN MADe a 
pour objectif de permettre une très bonne maîtrise de 
l’anglais dans un contexte quotidien et professionnel. 
Les apprentissages visent principalement à consolider 
le niveau B1 pour aller vers le niveau B2 du Cadre 
Européen Commun de Référence pour les Langues 
(CECRL). Les cours s’inscrivent résolument dans une 
approche actionnelle et transversale pour donner du 
sens aux apprentissages de la langue vivante au sein 
de la formation. Les cours s’inscrivent également dans 
une pédagogie du projet pour renforcer l’autonomie, 
la créativité et encourager les étudiants à travailler en 
équipe. ⁃L’étudiant devra âtre capable de présenter 
un projet et de valoriser ses idées de manière 
construite et intelligible en anglais à l’écrit et à l’oral 
(individuellement ou en groupe).

SEMESTRE 1
EC 2.4 (S1)Harmonisation des niveaux de pratique de 
l’anglais, développement, compréhension et expression 
orale et écrite.

Le premier semestre sera consacré principamement 
à une initiation au design en général et au design 
de matériaux en particulier (matières organiques et 
minérales) ainsi qu’au lexique de l’outillage.
Il vise à acquérir des connaissances thématiques 
liées à l’histoire du design dans les pays anglophones, 
s’initier au vocabulaire technique de spécialité, savoir 
comprendre des documents de nature différente 
liés au design et aux métiers d’art, savoir décrire 
et présenter un micro-projet à l’écrit et à l’oral (un 
designer, un courant artistique, un objet ou un 
matériau).

SEMESTRE 2
EC 6.4 (S2) Pratique orale et écrite appliquée aux secteurs 
de la création.

Le deuxième semestre vise à poursuivre l’acquisition 
d’outils linguistiques pour une maîtrise de la langue 
de plus en plus fine et adaptée aux besoins de chaque 
étudiant(e) (pédagogie différenciée). Les enseigne-
ments visent à initier les étudiants à des documents 
à caractère technique en lien avec les autres enseigne-
ments techniques. Ainsi les enseignements se feront 
en lien avec les ateliers de création dans le cadre de 
micro-projets de semestre. La finalité demeure que les 
étudiants puissent acquérir les outils nécessaires à la 
construction de compétences, d’une posture et d’un 
langage professionnels.

MODALITÉS & ÉVALUATION 

> Contrôle continu et épreuves ponctuelles 
(compréhension orale et écrite de documents qui ont 
trait au domaine de spécialité).
> Productions orales en continu et en interaction 
(exposés sur des designers passés ou actuels ayant 
marqué par leur travail le monde du design et de la 
création ou sur des courants artistiques en lien avec 
la formation ainsi que des micro-projets en cours 
avec possibilité de co-évaluation avec les autres 
enseignants). 
 

BIBLIOGRAPHIE INDICATIVE
 
>> Hylton Bill, Illustrated Cabinetmaking: How to Design and Construct 
Furniture that Works, London, Chapel Publishing. 2008. 
>> Howes Phil & Zoe Laughlin, Material Matters: New Materials in 
Design, London: Black Dog Publishing, 2012.
>> Myers William, Bio Design: Nature, Science, Creativity, London: 
Thames & Hudson, 2018.

>> Solanki Seetal, Why Materials Matter, Responsible Design for a 
Better World, London: Prestel  Publishing, 2018.
>> Thompson Rob & Martin Thompson, The Materials Sourcebook for 
Design Professionals, London : Thames & Hudson, 2017.

S1 ET S2
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M É T H O D O L O G I E
T E C H N I Q U E S  &  L A N G U E S 

LANGUES VIVANTES ANGLAIS
- Hicham Adiouani

OBJECTIFS

L’objectif de cette UE est de permettre aux étudiants 
de présenter et de communiquer dans le but de 
valoriser leurs projets. L’accent sera donc mis 
sur la production écrite et orale en continu et en 
interaction. L’enseignement s’articulera autour de 
quelques axes transversaux tels que la mémoire, 
l’entre-deux, le sens des objets, le design social, le 
processus de fabrication. Il sera aussi question de 
préparer les étudiants à vie professionnelle en leur 
permettant d’acquérir des savoir-faire et des savoir-
être : élaboration d’un curriculum vitae, d’une lettre 
de motivation, simulation d’entretien d’embauche.

SEMESTRE 3
EC 10.4 (S3)Culture internationale de références, 
pratique orale et écrite de la langue en lien avec le 
domaine professionnel, préparation d’une certification 
européenne, TŒIC, TŒFL.

S’inscrit dans la continuité de S2. Il vise à approfondir 
l’expression écrite et orale des étudiants et à développer 
leur capacité réflexive et argumentation de la concep-
tion à la présentation du projet ou d’une démarche de 
création. Cette UE permettra aux étudiants de décou-
vrir certaines problématiques liées à la création des de-
signers anglo-saxons en lien avec la formation.

SEMESTRE 4
EC 14.4 (S4) Présenter, communiquer et valoriser son 
projet Pratique orale et écrite en situation de workshop, 
séminaire, concours...

Tout en poursuivant la consolidation des acquis, ce 
semestre sera consacré au parcours de professionna-
lisation et à la mobilité internationale des étudiants. 
Pour ce faire, les étudiants apprendront à rédiger 
un abstract de leurs projets de création / mémoire, à 
rédiger un CV et une demande de stage à l’étranger  et 
une lettre de motivation en anglais, à préparer les en-
tretiens d’embauche. Ils seront également initiés aux 
exigences des différentes certifications Cambridge et 
TOEIC.

MODALITÉS & ÉVALUATION 

> Contrôle continu dans les cinq compétences 
langagières et évaluation ponctuelle.

S3 ET S4

M É T H O D O L O G I E
T E C H N I Q U E S  &  L A N G U E S 

CONTEXTES ÉCONOMIQUES ET 
JURIDIQUES - Anne Darrigade

OBJECTIFS

Cet enseignement a pour objectif d’appréhender un 
projet de design dans sa globalité en prenant en consi-
dération le contexte économique et juridique dans 
lequel sont amenés à évoluer les futurs diplômés.
Il permettra aux étudiants d’acquérir une culture 
de base en économie-gestion, dans ses différentes 
dimensions, cela afin d’optimiser la réussite de leurs 
projets soumis à des contraintes juridiques, finan-
cières, économiques et de leur procurer des outils 
managériaux utiles.
Ainsi, l’enseignement « Culture juridique et écono-
mique » s’organise en socles de notions théoriques 
fortes que sont le droit et l’économie et s’oriente vers 
l’appropriation de compétences complémentaires né-
cessaires dans le cadre professionnel, d’une démarche 
entrepreneuriale ou d’une poursuite d’études.
Réparti sur 3 ans, il permettra tout d’abord d’acquérir 
les fondamentaux en économie et en droit, au travers 
de l’apprentissage de notions et concepts théoriques 
et de méthodes de résolution de cas.
En 2ème année, l’étude des « Contextes Économiques 
et Juridiques » va s’ouvrir progressivement aux autres 

SEMESTRE 1
EC 2.5 (S1)Connaissances générales appliquées à 
l’industrie et à entrepreneuriat.

Compréhension des différents mécanismes qui ré-
gissent l’environnement économique de l’organisation 
et le fonctionnement d’une économie en général.
Travail de la communication écrite et orale et adapta-
tion aux différents partenaires de l’organisation.
Travail de l’argumentation.

SEMESTRE 2
EC 6.5 (S2) Connaissances générales appliquées à des 
situations contextualisées.

Compréhension des fondamentaux en droit français et 
analyses des situations juridiques fréquentes.
Droit du travail.
Travail de la communication écrite et orale et adapta-
tion aux différents partenaires de l’organisation.
Travail de l’argumentation.

MODALITÉS / 

- Découverte des notions de base par les étudiants en 
amont des cours sur supports vidéo ou écrits
- Cours magistraux pour développer les notions et 
concepts 
- Applications orales ou écrites en classe et en dehors

ÉVALUATION

> En contrôle continu, à tout moment dans la forma-
tion par l’enseignant
> Évaluation écrite ou orale des connaissances
> Applications 
> Exposés écrits ou sur support informatique

dimensions de l’économie-gestion faisant intervenir, 
au travers d’études de cas, des notions complémen-
taires en management, communication commerciale, 
gestion et marketing.
En 3ème année, les étudiants seront amenés à 
affirmer leurs nouvelles compétences dans le cadre 
de projets réalisés en transversalité avec les matières 
professionnelles.

S1 ET S2
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M É T H O D O L O G I E
T E C H N I Q U E S  &  L A N G U E S 

CONTEXTES ÉCONOMIQUES ET 
JURIDIQUES - Anne Darrigade

OBJECTIFS
Cet enseignement a pour objectif d’appréhender un 
projet de design dans sa globalité en prenant en consi-
dération le contexte économique et juridique dans 
lequel sont amenés à évoluer les futurs diplômés.
Il permettra aux étudiants d’acquérir une culture 
de base en économie-gestion, dans ses différentes 
dimensions, cela afin d’optimiser la réussite de leurs 
projets soumis à des contraintes juridiques, finan-
cières, économiques et de leur procurer des outils 
managériaux utiles.
Ainsi, l’enseignement « Culture juridique et écono-
mique » s’organise en socles de notions théoriques 
fortes que sont le droit et l’économie et s’oriente vers 
l’appropriation de compétences complémentaires né-
cessaires dans le cadre professionnel, d’une démarche 
entrepreneuriale ou d’une poursuite d’études.
Réparti sur 3 ans, il permettra tout d’abord d’acquérir 
les fondamentaux en économie et en droit, au travers 
de l’apprentissage de notions et concepts théoriques 
et de méthodes de résolution de cas.
En 2ème année, l’étude des « Contextes Économiques 
et Juridiques » va s’ouvrir progressivement aux autres 
dimensions de l’économie-gestion faisant intervenir, 
au travers d’études de cas, des notions complémen-
taires en management, communication commerciale, 
gestion et marketing.

SEMESTRE 3
EC 10.5 (S3)Connaissances générales appliquées à 
l’industrie et à entrepreneuriat.

S3 : Management et gestion :  études de cas reprenant 
les connaissances juridiques et économiques vues en 
1ère année dans un contexte managérial et d’entrepre-
neuriat. Introduction des notions nécessaires à la ges-
tion de projet et à la gestion des ressources(humaines, 
financières, matérielles, immatérielles). 

SEMESTRE 4
EC 14.5 (S4) Connaissances générales appliquées à des 
situations contextualisées.

S4 : Marketing : études de cas visant à élaborer des stra-
tégies commerciales pertinentes au regard du marché 
et des attentes des clients. Management de projet in-
cluant les notions d’économie et de droit auxquelles 
s’ajoutent le marketing et des notions de communica-
tion commerciale.

MODALITÉS 
En S3 : Découvertes de cas concrets reprenant les no-
tions de 1ère année auxquelles s’ajoutent les dimen-
sions du management et de la gestion des ressources.
- En S4, le cours s’appuie également sur les notions 
vues en S1, S2, et S3 auxquelles s’ajoute le marketing.

ÉVALUATION

> Réalisation de 2 dossiers thématiques par semestre 
reprenant les acquis de 1ère année ainsi que les nou-
veaux outils vus en 2nde année.
>Présentations orales ponctuelles
> TD de gestion

>> En 3ème année, les étudiants seront amenés à 
affirmer leurs nouvelles compétences dans le cadre 
de projets réalisés en transversalité avec les matières 
professionnelles.

S3 ET S4

“Les enseignements pratiques & professionnels constituent le cœur du diplôme. Ils sont le lieu des pratiques de création, 
des savoir-faire techniques, des méthodologies et des démarches de projet. Ils Ils identifient le ou les parcours de l’éta-
blissement et favorisent la mise en synergie de plusieurs disciplines par la pratique du co-enseignement autour du projet 
et de ses processus de fabrication.”
Extrait du référentiel du diplôme national des métiers d’art et du design.

3 /  E N S E I G N E M E N T S 
P R A T I Q U E S  E T 

P R O F E S S I O N N E L S

UE 3 / UE 7 — ATELIERS DE CRÉATION 
- EC 3.1 / EC 7.1 — techniques et savoir-faire
- EC 3.2  / EC 7.2 — pratique et mise en œuvre du projet
- EC 3.3  / EC 7.3 — communication et médiation du projet

 UE 4 / UE 8  — PROFESSIONNALISATION 
- EC 4  / EC 8  — parcours de professionnalisation et 
poursuite d’étude

S1 ET S2
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UE 11 / UE 15 — ATELIERS DE CRÉATION 
- EC 11.1 / EC 15.1 — techniques et savoir-faire
- EC 11.2  / EC 15.2 — pratique et mise en œuvre du projet
- EC 11.3  / EC 15.3 — communication  médiation du projet
- EC 11.4/ EC 15.4 - démarche de recherche en lien avec 
le projet.

 UE 12 / UE 16  — PROFESSIONNALISATION 
- EC 12  / EC 16.1 / 16.2  — parcours de professionnalisa-
tion et poursuite d’étude + stage

S3 ET S4

E N S E I G N E M E N T S  
P R A T I Q U E S  & 

P R O F E S S I O N N E L S

TECHNIQUES ET SAVOIR-FAIRE  
- Alexandre Da Silva, Parcours Décor

OBJECTIFS

Les deux premiers semestres sont ceux de la 
découverte et de l’acquisition des  fondamentaux. 
Ils permettent de prendre en compte la diversité 
des profils d’étudiants accueillis. Les cours 
d’enseignements pratiques et professionnels ont 
pour but de découvrir et de  pratiquer les différentes 
techniques traditionnelles et contemporaines dans le 
domaine de l’ébénisterie. 

- Les étudiants du parcours Matériaux : spécialité, 
Processus de fabrication, prospective et design 
social travailleront à la réalisation d’échantillons, 
développeront une connaissance du parc machines 
et du vocabulaire spécifique avec la possibilité 
de transmettre ces connaissances. Ils devront 
s’autonomiser sur les machines portatives.

- Les étudiants du parcours Matériaux : spécialité, 
Décor, objet et mobilier du patrimonial à 
la prospective travailleront à la réalisation 
d’échantillons et d’objets finis. L’objectif est la 
maîtrise du parc machine et l’autonomie jusqu’à 
obtenir la possibilité d’être “tuteur”.  (Année 21/22)

SEMESTRE 1
EC 3.1 (S1) Découverte et sensibilisation.

Le premier semestre est consacré à la découverte 
des matériaux (bois massif, dérivés, et  placage) 
utilisés en ébénisterie ainsi qu’à leur mise en œuvre 
(débit, préparations et  utilisations possibles) par 
des expérimentations. Cela implique des notions de 
lecture de  plans ainsi que des notions de traçage sur 
document (dessin technique) et sur les pièces en vue 
de leur transformation. 

SEMESTRE 2
EC 7.1 (S2) Échantillonnage, début de l’élaboration de 
matériauthèque.

Le deuxième semestre sera en partie dédié à 
l’utilisation progressive de certaines machines. Une 
habilitation « permis machines » sera mise en place 
afin que les étudiants  puissent utiliser les machines 
sur leur temps d’autonomie. Les enseignement sont 
en lien avec la Pratique et Mise en Oeuvre du projet. 

`

MODALITÉS 

- Découverte et utilisation d’une partie du parc machine 
sous le contrôle de  l’enseignant (usinages mécaniques) 
- Découverte et utilisations des outils manuels 
traditionnels (usinages  manuels) 
- Découverte et réalisation des motifs traditionnels de 
placage (frisages) 
- Découverte et réalisation des assemblages simples 
utilisés en ébénisterie 
- Réalisation de plans avec des outils de dessin 
traditionnels 
- Prise en main d’une partie des machines avec un 
protocole d’utilisation : 
> Montage et réglage des outils,  o Mise en place des 
organes de sécurité o Usinage et contrôle des pièces 
usinées 
- Approfondissement des motifs de placage (jeux de 
fond) 
- Découverte et réalisation de marqueterie dite « 
méthode Boulle » 
- Prise en main du logiciel de CAO SolidWorks
 
ÉVALUATION 

> En lien avec les ateliers de création.
> Compte rendu, protocoles, oraux.

BIBLIOGRAPHIE INDICATIVE
>> Chanson Lucien. Traité d’ébénisterie, Editeur : VIAL 
>> Maubert R. Anatomie du meuble. Editeur : VIAL 
>> Graubner, Assemblages du bois - L’Europe et le Japon face à 
face,W. Editeur : VIAL 

>> Ramond Pierre, La marqueterie Editeur : VIAL 
>> Ricaud Pierre. Tracés d’Atelier et géométrie - Tome 1, Editeur : 
VIAL 

S1 ET S2
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E N S E I G N E M E N T S  
P R A T I Q U E S  & 

P R O F E S S I O N N E L S

TECHNIQUES ET SAVOIR-FAIRE  
- Laurence Senot et Séverine Mulhauser

/ Parcours Processus de fabrication

OBJECTIFS

Les deux premiers semestres sont ceux de la 
découverte et de l’acquisition des  fondamentaux. 
Ils permettent de prendre en compte la diversité des 
profils d’étudiants accueillis. 
Cet enseignement vise à développer des techniques 
et savoir-faire en prenant soin de développer des 
connaissances tout en favorisant l’expérimentation.
Cet enseignement s’articule autour de la découverte 
de techniques diverses (artisanales et numériques) lié 
aux ressources de l’établissement.

An première année, le parcours processus de 
fabrication suivra deux modules : 
- Tapisserie 
- Métiers de la Mode 
afin de s’initier à des techniques lui permettant plus 
tard de se constituer une boite à outils pour la mise 
en oeuvre du projet, notamment pour l’échantillonage 
et la réalisation de matériaux. 

SEMESTRE 1
EC 3.1 (S1) Découverte et sensibilisation.

Le premier semestre est consacré à la découverte des 
matériaux et à l’observation et l’analyse des moyens 
de production (artisanaux et numériques)
Il s’agit de découvrir et expérimenter des outils 
et processus de fabrication traditionnels et 
contemporains et de mettre en place une approche 
sensible et exploratoire des outils.

SEMESTRE 2
EC 7.1 (S2) Échantillonnage, début de l’élaboration de 
matériauthèque.

Le deuxième semestre sera en partie dédié à 
l’utilisation progressive de certaines machines. 
L’étudiant abordera les techniques comme outils de 
conception et de réalisation. L’enseignement rentrera 
en écho petit à petit avec les ateliers de création 
afin de développer une approche complémentaire 
et des compétences associées pour aller vers de 
l’échantillonage et l’élaboration de la matériauthèque

`

MODALITÉS 

MODULE MODE / 1 semaine sur 2 Alternance
- Travail sur Modaris: digitaliser, transformer ,grader
- Travail sur Markermaking: placement
- Prospin: découpe sur table CAO
- Enfilage et piqueuse plate, surjeuteuse
- Kaledo : mettre en image un style créer une planche 
tendance ,constuction de section
- Inkscape: réaliser ses créations en vu d’un gravure et 
ou découpe laser sur machine rayjet 
- Réalisation d’échantillons

MODULE TAPISSERIE / 1 semaine sur 2 Alternance
-  Apprentissage des fournitures utilisées en tapisse-
rie traditionnelle 
- Réalisation d’un dossier piqué en crin sur châssis
- Mise en volume grâce à l’utilisation des matériaux 
traditionnels/naturels / Mise en volume « mousse ». 
Techniques de mise en forme de la mousse, expéri-
mentations... 
- Réalisation d’un tableau textile en volume.

ÉVALUATION 

> En lien avec les ateliers de création.
> Compte rendu, protocoles, oraux.
> Echantillonage

S1 ET S2

E N S E I G N E M E N T S  
P R A T I Q U E S  & 

P R O F E S S I O N N E L S

TECHNIQUES ET SAVOIR-FAIRE  
- Alexandre Da Silva / Parcours Processus et Décor

OBJECTIFS

Autour des différents projets du semestre, 
les étudiants mettront en application leurs 
connaissances acquises en première année sur 
l’utilisation d’une partie du parc machine. Les 
machines découvertes en S1 et S2 devront être 
utilisées en totale autonomie. Le reste du parc 
machine pourra être utilisé en autonomie partielle.
Selon ces spécificités, chaque parcours est plus ou 
moins autonome dans les Ateliers.

Des liens avec les Ateliers de création favoriseront une 
approche globale de la conception à la réalisation de 
projet pour une posture engagée des étudiants en tant 
qu’Artisan/Designer.

SEMESTRE 3
EC 11.1 (S3) Pratiques et approfondissement d’un champ 
spécifique

Le troisième semestre est consacré à une réalisation 
en Atelier et à la découverte de nouvelles techniques 
dans l’utilisation du placage. Le Parcours décor, objet 
et mobilier travaillera collectivement à une réalisation 
échelle 1 de mobilier .

SEMESTRE 4
EC 15.1 (S4) Pratiques collaboratives , croiser les 
spécificités de champs techniques complémentaires

Parcours 1 Spécialité : Processus de fabrication, 
prospective et design social
Les étudiants travailleront sur des projets qui 
nécessitent moins de connaissances dans la maitrise 
des machines conventionnelles :

- Les machines portatives, la découpe laser, 
l’impression 3D ainsi que les techniques d’usinages 
manuels seront à prévaloir pour ce parcours.
- Pour des usinages plus complexes, le parcours (décor, 
objet et mobilier) sera présent pour répondre aux 
besoins.

Parcours 2 Spécialité : Décor, objet et mobilier, du 
patrimonial à la prospective
Les étudiants aborderont la conception de montages 
d’usinage qui permettent des usinages
complexes avec des machines conventionnelles.
- Les étudiants devront connaitre et maitriser 
les machines qui sont disponibles sur le plateau 
technique afin de proposer les meilleures solutions 
pour l’usinage des pièces.
- Les choix d’outils, les réglages, les mises en place des 
systèmes de sécurité ainsi que l’usinage devront être 
maitrisés pour répondre aux besoins de fabrication 
d’un objet.

MODALITÉS 

- Finalisation des projets initiés en fin de première 
année
- Découverte de nouvelles techniques dans l’utilisation 
du placage :
o Marqueterie dite « Boulle » (non abordé en 1ère année)
o Marqueterie éléments par éléments.
o Frisages complexes avec raccords de veinages et jeu 
de fond
- Découverte de nouvelles techniques d’assemblages :
o Assemblages réalisés manuellement
o Assemblages réalisés sur machines conventionnelles 
o Assemblages réalisés avec des machines portatives
 
ÉVALUATION 

> En lien avec les ateliers de création.
> Compte rendu, protocoles, oraux.
> Exercices finalisés

S3 ET S4
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E N S E I G N E M E N T S  
P R A T I Q U E S  & 

P R O F E S S I O N N E L S

PRATIQUE ET MISE EN ŒUVRE DU 
PROJET 
- Morgane Charrieau, Parcours Processus

- Mégane Sansorgné, Parcours Décor

OBJECTIFS L’enseignement pratique et mise en 
œuvre du projet est le lieu de construction progres-
sive du parcours personnalisé de chaque étudiant. Il 
permet l’exploration et d’acquisition de savoir-faire 
et de méthodes liés aux métiers de designer et 
artisans, considérant les liens entre les deux pos-
tures. Cet enseignement fédérateur autour duquel 
s’articulent les autres EC à pour but de développer 
les savoir-faire mais aussi le savoir-être, notamment 
dans une approche prospective et éthique. Il s’agit 
d’initier une démarche créative en design et métiers 
d’art via un processus par étapes, avec une métho-
dologie de projets imposée au premier semestre 
pour accompagner les étudiants vers une autonomie 
dans la démarche. L’échange et le travail collaboratif 
amèneront l’étudiant dans une dynamique d’auto-
nomie plus orientée. L’étudiant devra être capable 
de s’auto-évaluer et de mettre en œuvre le projet 
en appréciant et en questionnant les limites de sa 
production. 

SEMESTRE 1
EC 3.2 (S1) Micro-projets ouverts sur différents champs 
de la création.

Au début de la formation, la pratique et mise en 
œuvre du projet abordera une méthodologie de 
projet afin de mener les étudiants à se questionner 
sur la création et les processus de mise en forme du 
matériaux ainsi que ses applications. Des demandes 
fictives et concrètes seront encadrées par des 
contraintes
S1 : Les matériaux organiques et céramiques
thématique 1 : Ornements / Luxes
thématique 2 : Narration, mécanisme de la fiction, 
poétique des objets, transmission, langages.

SEMESTRE 2
EC 7.2 (S2) Expérimentation de la démarche de projet 
dans plusieurs champs de la création.

Au second semestre, les étudiants sont amenés à 
avoir une pratique expérimentale et à intégrer un 
vocabulaire spécifique. Les étudiants seront amenés 
à solliciter leurs connaissances afin de se questionner 
sur la création contemporaine. La pratique du projet 
se spécialise davantage au sein des ateliers de 
techniques et savoir-faire. 
S2 : Les matériaux composites et métalliques
thématique 3 : L’éphémère, changement d’état, le 
temps, la trace. 
thématique 4 : La série, variant-invariant

MODALITÉS 

- Les étudiants réalisent des enquêtes individuelles ou 
collectives.
- Micro -projets ouverts sur les différents champs de la 
création. 
- Le projet partira d’enquêtes, analyses jusqu’à 
la conceptualisation de solutions relatives à des 
situations problèmes. 
- Apprentissage de la démarche de projet via des 
méthodes de conception. 

ÉVALUATION 

> Compréhension de la méthodologie et des étapes de 
la démarche de projet. 
> Évolution pertinente du projet au regard des 
nouveaux éléments et conseils donnés.
> Compréhension des techniques, des matériaux, des 
systèmes et cohérence du parti-pris 
> Présentation orale systématique et évaluation des 
supports didactiques à la fin du projet.

BIBLIOGRAPHIE INDICATIVE

>> Laura Drouet, Plantes Fever, vers un Design phyto-centré, 2021
>> Chloé Genevaux, Guillaume Bounoure, La paille dans le design, 
l’architecture, la mode et l’art, éditions alternatives, 2017
>> Ludovic Duhem & Kenneth Rabin Design écosocial : convivialités, 
pratiques situées et nouveaux communs, it: éditions, 2017

>> Michaël Ghyoot, Lionel Devlieger, Lionel Billet, André Warnier 
Déconstruction et réemploi, Comment faire circuler les éléments de 
construction, 2018
>> F. Petiot et C. Braunstein-kriegel Crafts, anthologie contemporaine 
pour un artisanat de demain, Norma, 2019

S1 ET S2

E N S E I G N E M E N T S  
P R A T I Q U E S  & 

P R O F E S S I O N N E L S

PRATIQUE ET MISE EN ŒUVRE DU 
PROJET 
- Mégane Sansorgné / Parcours Processus, Décor

OBJECTIFS  L’enseignement pratique et mise en 
œuvre du projet est le lieu de construction progres-
sive du parcours personnalisé de chaque étudiant. Il 
permet l’exploration et d’acquisition de savoir-faire 
et de méthodes liés aux métiers de designer et arti-
sans, considérant les liens entre les deux postures. 
En deuxième année, l’enseignement Pratique et mise 
en œuvre du Projet abordera les champs spécifiques 
inhérents à chaque mention. La spécialisation se 
fera progressivement autour de contextes de projet 
adaptés. Les étudiants expérimentent diverses mé-
thodologies et pourront osciller entre les méthodes 
de conception pour identifier le processus le plus 
pertinent. Le projet est relié au Ateliers de Création, 
notamment aux enseignements en Techniques et 
Savoir-Faire afin de comprendre toutes les étapes 
de projets et de lier la technique à la conception. 
Cet enseignement fédérateur autour duquel s’ar-
ticulent les autres EC à pour but de développer les 
savoir-faire mais aussi le savoir-être, notamment 
dans une approche prospective et éthique.

SEMESTRE 3
EC11.2 (S3) Démarche de projet indviduellle et spécifique 
à un champ professionnel

L’étudiant sera amener à s’approprier son parcours
en enrichissant une culture spécifique au design de 
Matériaux. L’objectif sera de conduire une démarche 
de projet de A à Z en organisant les étapes de la 
conception à la production. L’étudiant devra être 
capable de définir les conditions d’existence d’un 
projet, d’observer, analyser et comprendre les besoins 
identifiés. Explorer et expérimenter des outils et 
méthodes pour créer.

SEMESTRE 4
EC 15.2 (S4)Démarche de projet collaborative, 
problématique complexe et spécifique à plusieurs 
champs professionnel.

L’étudiant sera amener à avoir une approche 
collaborative. Ainsi, il devra communiquer 
efficacement ses idées, oralement et graphiquement, 
et collaborer au sein d’une équipe et avec tous les 
acteurs d’un projet. De même, une réflexion sera 
mené à partir de problématiques plus complexes 
qui nécessitent l’apport de différents champs 
professionnels autour d’un même projet. 

MODALITÉS 

- Les étudiants réalisent des enquêtes individuelles ou 
collectives.
- Le processus de conception est abordé et les projets 
sont liés à la mention spécifique “Matériaux”. Les 
étudiants abordent ici des projets relatifs à leur 
choix de parcours, toujours en lien avec les ateliers 
professionnels mais aussi avec des partenariats 
ponctuels entre les deux parcours, avec des acteurs 
industriels, culturels, artisanaux ou associatifs. 
- Le projet partira d’enquêtes, analyses jusqu’à 
la conceptualisation de solutions relatives à des 
situations problèmes. Le matériau sera au cœur du 
processus de conception en Design et Métiers d’art.  

ÉVALUATION 

> Compréhension et structure des étapes de la 
démarche de projet. Recul critique
> Évolution pertinente du projet au regard des 
nouveaux éléments et conseils donnés.
> Compréhension des techniques, des matériaux, des 
systèmes et cohérence du parti-pris 
> Présentation orale systématique et évaluation des 
supports didactiques à la fin du projet.

S3 ET S4
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E N S E I G N E M E N T S  
P R A T I Q U E S  & 

P R O F E S S I O N N E L S

COMMUNICATION ET 
MÉDIATION DU PROJET 
- Célia Dérijard

OBJECTIFS

Cet enseignement vise à mettre en avant, 
communiquer et médiatiser le projet en s’appuyant 
sur la conception de visuels (dessin, photographie, 
image 3D, vidéos, montages), de volumes 
(échantillons, maquettes et prototypes) ainsi 
que sur la réalisation de discours associés à la 
démarche de projet. La médiation peut passer par 
la conception de supports de communication qui 
retracent le processus de conception et permettent 
de transmettre la démarche (dépliants, plaquettes, 
projection) comme par la mise en scène des 
productions au sein d’une exposition. L’étudiant sera 
amené à produire une réflexion sur la scénographie, 
la didactique pour présenter sa production à la 
fin de chaque période de projet. Le contexte de 
démonstration sera étudié, notamment lors de la 
médiation par l’image numérique et les réseaux 
sociaux, le questionnement sur l’impact écologique et 
éthique se fera en lien avec l’enseignement des outils 
et langages numériques. 

SEMESTRE 1
EC 3.3 (S1) Initiation aux différents modes et codes de 
représentation et de communication.

Au début de la formation, l’étudiant sera sensibilisé 
aux règles de composition, de  typographie, de 
mise en page. Des micros-exercices de composition 
permettent d’acquérir un regard sensible et une 
appropriation. Le travail de la photographie sera 
abordé pour communiquer par le visuel (cadrage, 
exposition, plan..) et permettront de communiquer 
des volumes. La réalisation guidée de supports de 
présentation de diverses natures (dépliants, planches 
BD, carnets, diaporama, kakémonos…) permettra à 
l’étudiant de s’approprier petit à petit les outils de 
communication et de choisir de manière autonome 
les médias en fonctions des futurs projets.

SEMESTRE 2
EC 7.3 (S2) Apprentissage des différents modes et codes 
de représentation et de communication.

L’approfondissement des supports mènera à un 
travail sur la scénographie et la mise en scène en 
semestre 2. Les projets seront présentés dans 
un espace d’exposition tridimensionnel avec une 
recherche collective pour classifier, transmettre 
et organiser les productions autour d’une identité 
commune.  De plus, le semestre sera ponctué par 
des ateliers pour développer la prise de parole et la 
confiance en soi au travers des “5 clés pour prendre la 
parole en public” et d’ateliers corps et voix  : formation 
par des professionnels du théâtre afin de développer 
des bases pratiques. 
L’image 3D et la vidéo seront abordées sous le prisme 
du décor et des matériaux.

MODALITÉS 
- Réalisation de supports de communication 
didactiques
- Travail photographique et mise en scène d’artefacts
- Exposition des projets,  dispositifs scénographiques
- Exposé de réflexion sur les médias
- Présentation orale des projets de groupe et 
individuels

ÉVALUATION 

> En contrôle continu, lié aux ateliers de créations
> Oraux de présentation de projet
> Évaluation ponctuelle des divers supports 
d’un point de vue didactique, hiérarchisation et 
communication. 

S1 ET S2

E N S E I G N E M E N T S  
P R A T I Q U E S  & 

P R O F E S S I O N N E L S

COMMUNICATION ET 
MÉDIATION DU PROJET 
- Célia Dérijard

OBJECTIFS

Cet enseignement vise à mettre en avant, 
communiquer et médiatiser du projet. Il s’agit 
de favoriser la lisibilité de la démarche et la 
compréhension des idées par une posture et un 
discours argumentés et structurés. 
Un autre objectif est de concevoir des outils et 
supports de médiation didactiques.
L’étudiants sera amener à développer un esprit 
crtique et une posture mobile pour prendre du recul 
sur sa pratique et ses productions. Cet enseignement 
entre en lien avec les Ateliers de création et les Outils 
et Langages numériques. 

SEMESTRE 3 ET 4
EC 11.3 / EC 15.3 (S3+34) Présenter, communiquer et valoriser son projet

L’étudiants sera amener à développer des compétences en communication, via la maîtrise des moyens de 
communication (oraux, écrits, visuels)
Il s’agit pour l’étudiant de soutenir sa démarche de projet et de pouvoir remettre en question le projet 
tout au long de sa conception en se confrontant à d’autres avis et conseils. 
L’étudiant devra être capable de communiquer ses intentions de manière didactique et professionnelle. 
L’étudiant devra être en mesure de réflechir à l’évolution de son projet.

MODALITÉS 
- Réalisation de supports de communication 
didactiques
- Travail photographique et mise en scène d’artefacts
- Exposition des projets,  dispositifs scénographiques
- Exposé de réflexion sur les médias
- Présentation orale des projets de groupe et 
individuels

ÉVALUATION 

> En contrôle continu, lié aux ateliers de créations
> Oraux de présentation de projet
> Auto-critique des présentations de projet
> Évaluation ponctuelle des divers supports d’un 
point de vue didactique et communication. 

S3 ET S4
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E N S E I G N E M E N T S  
P R A T I Q U E S  & 

P R O F E S S I O N N E L S

DÉMARCHE DE RECHERCHE EN 
LIEN AVEC LE PROJET 
- Mégane Sansorgné

OBJECTIFS

Acquérir les méthodes liées à la recherche : développer 
ses capacités d’analyse et de recul critique pour 
sélectionner, observer, faire évoluer des productions. 
Échanger, collaborer et affirmer ses parti-pris créatifs, 
définir et justifier un positionnement de designer. Cet 
enseignement commence à partir de la seconde année 
et a pour finalité l’acquisition d’une méthodologie de 
mémoire : enquêter, problématiser, conceptualiser, 
analyser, construire, argumenter, ouvrir sur des 
hypothèses de projet. 
La mise en place de la démarche de recherche 
demande une capacité à l’analyse et au recul 
critique pour sélectionner, observer, et analyser des 
productions en lien avec des enjeux actuels. 

SEMESTRE 3
EC 11.4 (S3) Analyser, questionner/interroger la pratique 
(démarche réflexive)

En semestre 3, cet enseignement vise à amener les 
étudiants à adopter une veille constante sur les 
enjeux du design et des métiers d’art, à mobiliser une 
culture générale et artistique et adopter une posture 
curieuse et proactive. Des cours de méthodologie 
afin de préparer à la rédaction du mémoire de fin 
d’étude seront dispensés, à partir de collecte de 
ressources, d’analyses de référence pour développer 
des compétences en méthodologie de recherches 
documentaires. Chaque étudiant sera amené à 
questionner ses productions pour dégager les enjeux 
abordés.

SEMESTRE 4
EC 15.34 (S4) Problématiser et investiguer par la pratique 
(poser un sujet, définir une problématique, conduire un 
raisonnement impliquant la pratique)

En semestre 4,  l’étudiant sera amené à questionner 
les liens du design avec d’autres milieux sociaux, 
politiques, scientifiques et environnementaux pour 
définir un territoire de recherche en adéquation avec 
ses aspirations et les acquis de la mention. L’étudiant 
devra se positionner sur une thématique d’études 
envisageable et présentera les prémices de son sujet 
de réflexion à la fin du semestre. 

MODALITÉS 
- Mise en place d’un « carnet de bord » favorisant une 
démarche réflexive. 
- Travail individuel ou par groupe et suivi individualisé.
- Travail de méthodologie.
- Recherches et veille, mobilisation d’une culture 
générale et artistique.
- Classification et identification de ressources 
spécialisées.

ÉVALUATION 

> Présentation orale 
> Dossier de recherches
> Analyse de contexte

S3 ET S4

E N S E I G N E M E N T S  
P R A T I Q U E S  & 

P R O F E S S I O N N E L S

PARCOURS DE  PROFESSIONNALI-
SATION  ET POURSUITE D’ÉTUDE 
- Célia Dérijard

OBJECTIFS

Le cours de parcours de professionnalisation et 
poursuite d’études est dédié au suivi des étudiants. 
La première année, il s’agit de guider l’étudiant 
dans son parcours de formation au regard de la 
progression progressive de son parcours. Une 
évaluation formative via un entretien individuel 
en début d’année permettra de poser des objectifs 
personnalisés. L’accompagnement permettra à 
chaque étudiant de développer une connaissance 
des secteurs d’activités liés à la formation et de 
développer une culture personnelle et ouverte 
pour investir une recherche de stage en adéquation 
avec les inspirations de chacun. L’étudiant devra 
développer une connaissance de soi pour construire 
son parcours et être acteur de sa formation, 
construire une culture propre pour développer sa 
démarche personnelle et professionnelle. 
Le cours vise à se construire une communication et 
une identité pour amorcer une recherche de stage.

SEMESTRE 1
EC 4 (S1) Initiation et construction du parcours, 
individualisation, tutorat, visites d’entreprises, de 
laboratoires, de centres de recherches articulés aux cours 
de technologies, matériaux et projet 5j d’observation.

Au début de la formation, des entretiens individuels 
et un accompagnement différencié seront mis en 
place. L’étudiant construira les fondations de son 
parcours et une culture personnelle de designer. 
Cela mènera à une réflexion sur le domaine et à 
une curiosité indispensable à l’individualisation du 
parcours et à la poursuite d’étude ou intégration 
professionnelle. Il s’agit aussi de se découvrir en 
tant qu’individu au sein d’un groupe et d’avoir une 
meilleure connaissance de soi et des formations/
métiers du Design et Métiers d’art. 

SEMESTRE 2
EC 8 (S2) Détermination et construction d’un parcours 
structuré, stage court 2 semaines (expérience 
d’observation et découverte d’un contexte professionnel 
pour définir son parcours).

L’étudiant est amené à une réflexion documentée 
et introspective pour saisir ses motivations et les 
identifier. Le second semestre est dédié à la recherche 
de stage et à la conception d’une communication 
personnelle et investie en construisant une identité 
graphique singulière, carte de visite, portfolio… qui 
présente les projets.  

MODALITÉS 

-  Présentation orale des recherches et des 
découvertes de pratiques (Designers, agences, 
artisans, formations) 
- Elaboration d’un dossier de partage collaboratif
- Réalisation de la communication pour la recherche 
de stage
- Se créer un CV et un book.
- Rédiger une lettre de motivation.
- Stage d’observation active en S2 (2 semaines).

ÉVALUATION 

> Supports de communication, cartographie des 
métiers et acteurs du design Matériaux.
> Rapports de visites d’entreprises, rencontres, 
conférences, colloques...
> CV/book

S1 ET S2
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E N S E I G N E M E N T S  
P R A T I Q U E S  & 

P R O F E S S I O N N E L S

PARCOURS DE  PROFESSIONNALI-
SATION  ET POURSUITE D’ÉTUDE 
- Célia Dérijard

OBJECTIFS

L’objectif de cette deuxième année est de se posi-
tionner dans la discipline et de se familiariser avec la 
notion de réseaux professionnels, de prendre du recul 
sur son projet d’avenir afin de spécifier ses choix
notamment pour le choix d’une problématique de 
mémoire. L’étudiant devra affiner sa connaissance 
des différents métiers et orienter ses recherches de 
stage de manière pertinente et proactive. Le suivi est 
individualisé et permet un questionnement authen-
tique sur les aspirations de chaque étudiants. 

SEMESTRE 3
EC 16.1 / 12 (S3) Positionnement et enrichissement de 
compétences

Le semestre 3 sera le moment de présenter son stage 
ou visite d’entreprise de 1ère année et de prendre le 
recul nécessaire pour identifier ses aspirations et les 
conditions du métier observé.
L’étudiant sera amener à entrevoir les champs 
professionnels possibles par une veille active et 
réflexive. Il s’agit aussi de découvrir les contextes 
de stage des autres étudiants et appréhender un 
réseau d’acteurs et de contextes professionnels 
liés à la spécialité de la mention. L’étudiant pourra 
approfondir et améliorer le Portfolio de travaux 
personnels pour la recherche du stage en S4.

SEMESTRE 4
EC 16.2 / 12 (S4) Positionnement et enrichissement 
de compétences vis-à-vis du projet, recherche de 
partenariats

L’étudiant mettra en lien et définira des 
problématiques disciplinaires en identifiant leurs 
enjeux au regard de l’actualité et de leurs perspectives 
d’évolution. Ainsi, l’étudiant se positionnera et 
identifira ses compétences acquises et celles qu’ils 
souhaitent acquérir vis à vis de son projet. L’étudiant 
commencera à identifier les acteurs qui pourront lui 
permettre d’amorcer son projet de S5 et d’en définir le 
territoire. 

MODALITÉS 

- Présentations, rencontres de professionnels, 
conférences, ou sorties pour se familiariser de 
manière concrète avec les acteurs du métier.
-Séances en suivi individualisé
-Recherche et veille sur le secteur et les champs 
professionnels
- Cartographie pour le stage

ÉVALUATION 

> Rapports de stage, dossier écrit et oral
> Rapports de visites d’entreprises
> Communication personnelle pour la recherche de 
stage
> Spécification des choix en lien avec la recherche 
pour le mémoire et le projet. 

S3 ET S4


